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Limiar

Xa esta aqui un novo volume do proxecto pedagoxico Xadrez para todos, que
naceu para acompanar a rapaces e rapazas no descubrimento deste deporte. Ata
agora publicaranse os volumes 1 e 2, que constituian o nivel de iniciacion. Xadrez
para todos. Intermedio 1 € un chanzo mais na escaleira ascendente da aprendizaxe
que nos permite darlle continuidade a un primeiro contacto feito en galego, pois
con este manual e mais co numero 4 completaremos o nivel intermedio.

Esperamos que, ao facer en galego o descubrimento e a aprendizaxe deste deporte
apaixonante, o uso da lingua propia de Galicia se converta en habitual a hora de
continuar practicandoo e mesmo de establecer novas relaciéns con outros
companeiros interesados nel. Tamén sabemos que, para que un material cumpra
unha funcidén de dinamizacion linguistica coma a descrita, debemos asegurar a
sua calidade. Por iso a Secretaria Xeral de Politica Linguistica traballou man a
man coa Federacion Galega de Xadrez, cos expertos que estan capacitados para
indicar cales son os manuais mais axeitados para iniciar 0s nosos rapaces e
rapazas nos atractivos camifios do deporte... e da lingua.

O resultado desta colaboracion, Xadrez para todos. Intermedio 1, permitenos estar
orgullosos e, xa que logo, animar a todos os monitores e aprendices de Galicia
a traballar con estes materiais en galego. Que gocedes con eles!

A Secretaria Xeral de Politica Linguistica
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Limiar

A Federacion Galega de Xadrez quere darlle a benvida a este innovador proxecto e
testemufar a sua débeda de gratitude permanente coa Secretaria Xeral de Politica
Linglistica, da Xunta de Galicia.

A federacion concibe o xadrez como un deporte que debe ser universal e que chega a
todos e a todas dende as idades mais temperas. Neste proxecto facemos causa comun
con moitos e moitas xadrecistas, clubs, arbitros e monitores que, co seu apoio, fan posible
que proxectos coma este se fagan realidade.

A difusién do xadrez na nosa lingua convértese por tanto nun novo punto de encontro,
mais ala doutras posibles diferenzas culturais ou sociais que poidan existir, no que todo
deporte, materia ou ciencia poida ser impartida e aprendida.

Coa nosa modesta colaboracion neste proxecto tratamos de contribuir a que ese primeiro
contacto co xadrez se faga na nosa lingua, conscientes da importancia que para ambas
as duas entidades ten que isto suceda, especialmente nos centros de ensino da nosa
comunidade e nas escolas deportivas dos clubs e concellos.

A existencia dun material didactico en galego e accesible para todos e todas convértese
nunha ferramenta fundamental para docentes e monitores € monitoras que, con esta
obra, se dotan dunha serie de recursos de indubidable calidade pedagdxica.

A accesibilidade universal esta garantida pola sua faceta de proxecto multimedia; pddese
acceder dende as nosas respectivas paxinas web a versién dixital do texto e pddense,
dese xeito, imprimir as fichas ou unidades didacticas con facilidade e en cor.

Agardamos que deste primeiro contacto xurda o interese polo xadrez que, ainda que nun
primeiro momento non debe deixar de ter esa faceta ludica e agradable, especialmente
as idades as que se dirixe este proxecto, pode desembocar no a fondamento tanto da
practica deportiva, como da satisfaccion da curiosidade polo seu estudo, asi como o dos
seus aspectos técnicos, ou simplemente polo orgullo de ver progresar o cofiecemento
dunha nova disciplina deportiva; pois cando un xogador ou xogadora logra concentrarse
na sua partida ata o punto de interiorizar a posicién do taboleiro, e & capaz de reproducila
na sua mente, producese ese momento maxico no que as pezas cobran unha nova
dimensidn, e as relacions entre estas entrelazan un universo novo na cuadratura das 64
casas.

E € nese paso onde a Federaciéon Galega de Xadrez pon todos os seus recursos a
disposicion dos futuros e futuras xadrecistas, dende o apoio informativo de cara a creacion
dun club, pasando pola posta a disposicion de técnicos e técnicas para a organizacion
de eventos, asi como o material preciso e os arbitros formados nos numerosos cursos
e seminarios que esta imparte.

FEDERACION GALEGA DE XADREZ



Presentacion

O proxecto editorial de Balagium Editors xorde da necesidade de cubrir un baleiro
bibliografico no ambito do ensino do xadrez escolar porque a gran maioria de libros de
xadrez publicados estan orientados ao perfeccionamento nesta disciplina e dirixense,
polo tanto, a un publico xa iniciado.

Un dos nosos principais obxectivos € contribuir a xeneralizacion do ensino do xadrez nos
centros educativos. Tratase dun instrumento pedagoxico e ludico de primeira orde,
debido as vantaxes que leva consigo a aprendizaxe e a practica deste deporte-xogo na
formacion integral das persoas.

Polo tanto, o noso proxecto esta orientado a creaciéon de materiais pedagoxicos, tanto en
formato libro coma en multimedia, para a difusién e o ensino do xadrez nos ambitos
educativo, deportivo e ludico.

Unha das innovacions do proxecto consistiu en incorporar a metodoloxia de traballo das
editoriais do ambito educativo sobre planificacidon, elaboracién e creacion de materiais
didacticos ao mundo do xadrez. Isto foi posible ao combinar a experiencia pedagoxica
de profesores e mestres de centros educativos e os cofiecementos xadrecisticos de
xogadores e monitores deste deporte.

Por conseguinte, realizouse un traballo de elaboracién dun curriculo completo en
contidos (conceptos, procedementos, valores e actitudes) e en obxectivos para todos os
cursos das etapas educativas de preescolar, primaria e secundaria. A partir desta
programacion global, elaboraronse e estanse a publicar unha serie de libros e as suas
guias didacticas, agrupados en varias colecciéns. A finalidade é que o profesorado e o
seu alumnado dispofian de materiais axeitados e complementarios para poder ensinar e
aprender, respectivamente, o xogo do xadrez dunha forma doada, pedagoxica, universal
e continuada en todos os cursos escolares das etapas obrigatorias.

En definitiva, a partir de proxectos pedagdxicos globais e completos para o ensino do
xadrez, contribuirase dun xeito mais eficaz a difusién e a aceptacion de que a practica
deste xogo estratéxico facilita o proceso da aprendizaxe e a educacion integral da
persoa, mellorando notablemente o rendemento escolar e o grao de maduracion
intelectual e persoal do alumnado.

Todo isto deberia contribuir a facilitar a incorporaciéon do xadrez nos centros educativos
por parte dos responsables gobernamentais en educacion.

Podese ampliar a informacion sobre estes proxectos, os seus materiais didacticos, os
autores e as vantaxes da practica do xadrez na paxina web ww.educachess.org.

Vi
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Orientacions pedagoxicas

Os libros da coleccion Xadrez para todos presentan, mediante un desefio visual e
atractivo, os conceptos de forma progresiva. Tamén formulan exercicios de dificultade
gradual para cada concepto explicado, co fin de favorecer a sua aprendizaxe.

Cada concepto introducese no momento axeitado, relacionandoo cos contidos
anteriormente explicados e, pola sua vez, serve de introducion para outros conceptos
gue se presentan posteriormente, xa sexa en capitulos do mesmo libro ou dos seguintes
libros da coleccién.

Nas webs www.balagium.com e www.educaches.org pédense consultar as guias
didacticas e solucionarios de cada libro, para ampliar orientaciéns con respecto ao uso
destes libros e da metodoloxia utilizada.

Ainda que a metodoloxia aplicada permita utilizar estes libros para unha aprendizaxe
autodidacta, sempre se conseguira un mellor aproveitamento dos contidos a través das
clases impartidas por monitores ou profesores.

Para que os resultados sexan 6ptimos, € necesario que cada alumno e alumna dispofa
dun libro. Asi, facilitarase que poidan realizar os exercicios e, tamén, repasar os contidos
que se explicasen nas clases. E dicir, actuarase de forma analoga ao modo de ensino de
calquera materia nos centros educativos, onde o profesorado utiliza como base os libros
dunha editorial para todos os cursos da etapa escolar.

Estrutura da coleccion Xadrez para todos

Esta coleccion comprende seis libros de distintos niveis: dous de iniciacion, dous de nivel
intermedio e dous de nivel avanzado.

En cada libro da coleccién traballanse contidos da apertura, do medio xogo e dos finais.

Estrutura do libro Xadrez para todos. Intermedio 1

Unidades 1-2: introduciéon da estratexia na apertura.

Unidades 3-4: explicacion das caracteristicas basicas das pezas menores e maiores,
para introducir nocions de estratexia no medio xogo.

Unidades 5-8: afondamento da tactica no medio xogo e nos finais de partida, co fin de
encontrar combinacions para ganar a partida ou, polo menos, conseguir vantaxe de
material.

Unidades 9-10: explicacién de varios finais con pedns, sen peodns, con pezas maiores e
menores.

Estrutura dunha unidade

Cada unidade iniciase cunha portada e o indice do seu contido.

Nas paxinas de teoria, preséntanse os conceptos mediante definicions, esquemas e
exemplos varios.

Cada paxina de teoria vén acompanada doutras con exercicios para facilitar e practicar
estes contidos conceptuais. Ao final das unidades, hai unha serie de paxinas de
exercicios combinados sobre todos os conceptos da unidade.



Autores

En canto aos autores dos libros e do material do proxecto, estes pertencen aos ambitos
da pedagoxia e do xadrez.

Jordi Prié Burgués
Licenciado en Ciencias Fisicas e posgraduado en Didactica das Matematicas.

E profesor de matematicas de ensino secundario no IES Ciutat de Balaguer. Impartiulles
cursos a profesores en novas tecnoloxias da informacion e en didactica do xadrez, pola
Conselleria de Educacion do Goberno de Catalufia.

Presidiu o Club de Xadrez Balaguer (1998-2003) e dirixiu o prestixioso Open Internacional
Ciutat de Balaguer (1998-2006).

E monitor, arbitro e formador de monitores da Federacion Catala da Xadrez.

José Luis Vilela de Acuna
Mestre internacional de xadrez e graduado en Enxeferia Eléctrica.

Foi adestrador do Equipo Nacional de Cuba e doutros equipos nacionais de
Centroamérica. Actualmente, é profesor do Instituto Superior Latinoamericano de Xadrez
na Habana.

Colaborador regular de publicacions internacionalmente recofiecidas, como Informador
Xadrecistico (Serbia), New in Chess (Holanda), Revista Jaque Teoria (Espaina) etc.

Ramon Torra Bernat

Enxefieiro agrobnomo pola Universidade de Lleida. Mestrado Thesis realizado mediante
programa Erasmus en Wageningen, Paises Baixos (2005-2006). Estadia de
investigacion en lowa State University, en EUA (2006).

Monitor da Federacion de Xadrez de Cataluna.

Dirixiu a Escola de Xadrez de Balaguer (EDEBA) (1998-2004), que ofrece actividades
formativas nos colexios de Balaguer e da provincia.

Foi o principal responsable da area formativa e da coordinacion de monitores.

Imma Farré Vilalta

Licenciada en Filoloxia Catala e catedratica de ensino secundario.

Desempefiou o cargo de coordinadora pedagoxica e imparte cursos de formacion ao
profesorado en materia de avaliacion e didactica da lingua e da literatura.

Formou parte do equipo de traballo dunhas das mais importantes editoriais de libros de
texto en Catalufa (Editorial Text-La Galera, de Enciclopedia Catalana), como coautora
dos libros de texto da materia de catalan na etapa de secundaria.

E consultora (profesora asociada) da Universidade Aberta de Catalufia (UOC) e tamén
foi profesora na Universidade de Lleida.

Participa como colaboradora externa en grupos de investigacion no ambito da literatura
catala contemporanea da Universidade de Lleida.

Asi mesmo, varios mestres internacionais, que se dedican ao ensino pedagdxico do
xadrez, colaboraron na revision dos libros e na achega de suxestions. A todos eles, o
noso agradecemento.






Unidade 1

Estratexia na
apertura

O espazo

Estruturas de pedns:

Sen pedns dobrados
Con pedns dobrados

Coordinacion de pezas menores

Esquemas:

Para brancas
Para negras




O espazo

estrutura de peodns.

O avance dos pe6ns na apertura pretende dominar o centro e permitir
o desenvolvemento das pezas. A forma en que quedan colocados os
peodns dun bando en determinado momento da partida cofiécese como

Ao avanzar os peons, detras deles quedan libres casas (espazo), que

xeralmente poderan utilizar as pezas dese bando para manobrar con
maior facilidade e sen perigo de que as ameacen pezas adversarias.

Exemplos
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O avance dos pedns e e d permite
desenvolver os alfis e a dama, a vez
gue se controlan casas centrais (c5, d5,
f5 e eb).
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O avance dos peodns centrais das
brancas fixo retroceder os cabalos
negros. A falta de espazo para o bando
das negras dificulta o desenvolvemento
das suas propias pezas.
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O maior avance dos peons centrais
brancos respecto dos negros ten como
consecuencia que o bando das brancas
tefia mais espazo para colocar e mover
as suas pezas.
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As brancas obtiveron mais espazo na
apertura grazas ao avance do seu pedn
a e5. Non obstante, ese pedn quedou
débil (demasiado avanzado) e sera
capturado porque non pode ser
defendido.



Sinala que xogador ten maior espazo a sua disposicién na zona central do

taboleiro, de acordo coa estrutura de pedns existente.
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estratéxico.

Estruturas de peodns

A estrutura dos peons indica o tipo e o ritmo de xogo da partida e o plan

Na posicion inicial dos pedns non hai debilidades.
Unha estrutura de pedns xeralmente € mala cando hai pedns dificiles de

defender e/ou cando se deixan sen protecciéon (puntos débiles) casas
importantes, que poden aproveitar as pezas do adversario.

Exemplos

Boa
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Os peodns forman unha cadea que
permite ameazar as pezas adversarias
que se van achegando.

Os circulos vermellos indican as casas
directamente ameazadas.

Regular
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Ao avanzar pedns créanse debilidades
nas casas laterais, como, por exemplo,
en h3.

Mala

8.

Os pedns cun circulo son débiles porque
non poden defendelos outros peoéns.
Os circulos verdes indican as casas
débiles.

Regular

£

Os pedns estan ben defendidos. Non
obstante, co avance dos pedns e e g,
crearonse debilidades nas casas laterais
f3 e h3.



Sen pedns dobrados

No avance de peodns, débese evitar deixar casas débiles onde poida
instalarse unha peza adversaria (normalmente unha peza menor) que
provoque ameazas e que, asemade, sexa dificil desaloxar.

Os peons son mais débiles se estan divididos en grupos (ou illas) e son
mais fortes se estan unidos. Asi mesmo, os pedns centrais, se estan

unidos, son mais fortes ca os peoéns dos flancos.

Exemplos
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Os peodns forman unha cadea onde se
defenden mutuamente. Ademais, estan
agrupados nunha soa illa.

Esta estrutura xera moito espazo para
manobrar.

Para aproveitar as debilidades, fai falta
ter as pezas axeitadas nas casas
oportunas. O alfil negro non pode
aproveitar as debilidades de f3 e h3.

Mala

As brancas tefien catro peons illados,
que son débiles e que, se son atacados,
teran que defenderse mediante pezas
porque non se defenden entre si.
Ademais, deixan moitas casas
desprotexidas (débiles), nas que o
adversario pode colocar as suas pezas.

Neste caso, as negras tefien as pezas
necesarias para colocarse nas casas
axeitadas e aproveitarse das debilidades
da estrutura branca de peédns.



Valora as estruturas de pedns seguintes e rodea cun circulo a resposta

correcta.
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Regular Mala

ALA

Regular Mala

£
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£
£
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Boa Regular Mala

£
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A

Boa Regular Mala

BLA

Boa Regular Mala



Traza un circulo nas casas débiles da estrutura dos pedns brancos (exercicios
a, b e c) e negros (exercicios d, e e f).
Indica se o adversario pode ocupar estas casas débiles coas suas pezas.
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dobrados.

Con pedns dobrados

Cada vez que se dobra un pedn, rompe un elo da cadea que forman os
peodns, o que debilita a sua estrutura.

Os peons dobrados presentan varios inconvenientes:

1. Xeralmente, aumentan a cantidade de grupos de pedns.

2. Diminue a posibilidade de dominar casas na columna en que estan

3. Aumenta a dificultade de crear con eles un peo6n pasado.

E preferible ter pedns dobrados no centro ca noutras columnas porque,
polo menos, se controlan casas centrais.

Exemplos

Boa

Os pedns dobrados na columna f xunto
ao peon e forman un bloque que domina
importantes casas centrais. Pédese
dobrar por un intercambio do alfil negro
polo cabalo branco.
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A peor situaciéon producese cando os
pedns dobrados e illados se atopan en
columnas exteriores.

Regular

De:
£ ¥ o
IElt @ @
S et
Do I3
Des

he D> e [f
Bebe]

£y
&

Ainda que os peoéns brancos na
columna e estean dobrados e illados,
evitan que o cabalo negro ocupe a casa
d4 e apoian unha eventual ocupacién
do punto débil das negras en d5 por
unha peza branca.
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Dous peons unidos logran conseguir un
peodn pasado por si sés, ao
enfrontarense a un adversario. En
cambio, dous dobrados non poden.



considérase:

Xeralmente, a estrutura con pedns dobrados, que non estean illados,

1. Boa: 0 pedn dobrado atopase nas columnas de rei ou de dama. Tamén
no caso de que un pedn de cabalo dobre cara a unha columna de alfil.

2. Regular: un pe6n de rei ou de dama dobra cara a columna do alfil.

3. Mala: o pedn dobrado esta nas columnas de cabalo ou de torre.

Exemplos
Boa
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A columna b esta aberta, os peoéns
centrais estan agrupados e, ademais,
0 pedn dobrado en ¢3 domina a casa
central d4. Non obstante, ten o
inconveniente do peon illado da columna
a.

Regular
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Os pedns brancos non dominan o
centro, pero permiten desenvolver todas
as pezas menores rapidamente. As
torres brancas ocuparan as columnas
abertas d e e.
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A columna f esta aberta (colocarase ali
a torre despois de enrocarse), os pedns
estan centralizados e ameazanse,
ademais, as casas d4 e f4.

Mala
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O peodn dobrado esta nun flanco, o peén
d é débil e na casa d4 pddese colocar
algunha peza menor adversaria que
dificulte o desenvolvemento das
brancas.



Valora as estruturas de pedns seguintes e rodea cun circulo a resposta
correcta. Despois, traza un circulo nas casas débiles da estrutura dos pebdns

e sinala os pedns débiles.
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Boa Regular Mala Boa Regular Mala
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Boa Regular Mala Boa Regular Mala

£ A A
BB BAA ALAL BAA

Boa Regular Mala Boa Regular Mala



Valora as estruturas de pedns seguintes e rodea cun circulo a resposta
correcta. Despois, traza un circulo nas casas débiles da estrutura dos pebdns
e sinala os pedns débiles.

'Y 'Y ¥ 411 'Y ¥
4 1

3
A £y
AYA VARV A AA

B Boa Regular Mala B Boa Regular Mala
N Boa Regular Mala N Boa Regular Mala

B Boa Regular Mala B Boa Regular Mala
N Boa Regular Mala N Boa Regular Mala

'Y ¥

Do
Do
Do-De- Po-

4
£ £
£ ALA
AEBAL B A AEAT A A

B Boa Regular Mala B Boa Regular Mala
N Boa Regular Mala N Boa Regular Mala



Reproduce nun taboleiro a secuencia de xogadas que se indica baixo cada

diagrama.

Ao final da secuencia, que bando ten mellor estrutura de peéns?

e
F 3

A8 A
E 20

1. cxd5 exd5

Brancas Negras Ningun

ERW Edo
4 di°i
4 i 4k

G

AN NA)
AW T AN

& 2 K

1.... eb 2.Cb3

Brancas Negras Ningun

1. Df3 Ag6 2. Axf6 Dxf6 3. Dxf6 gxf6

Brancas Negras Ningun

De- [

A & W
F 3
4
£

B be- [
De- - 5
be-

B
03 o fr> o oo
>

& A

IEC>
I
I

1. ... exd4 2.Cxd4

Brancas Negras Ningun

=4
F ¥

o
Do [E:

=
441
A

Dl N

e be

£ &)
AAA BAL
E a¥® X

1....d5 2. exd5 Axh3 3. gxh3 cxd5

Brancas Negras Ningun

Wy
3

Do~ [
Lo oo
DN
Lo e foo-
o et
b (5
b

£
A
E ¥ X

D

1. Axb6 axb6 2. 0-0 Axb3 3. axb3

Brancas Negras Ningun



Coordinacion de pezas menores

Unha apertura ben construida combina unha boa estrutura de pedns e
unha boa coordinacién de pezas maiores (torre e dama) e de pezas
menores (cabalos e alfis).

A distribucién das pezas menores dependera da estrutura de pedns. Polo

tanto, habera que escoller unha estrutura de pedns que permita levar a
cabo o desenvolvemento de pezas planificado.

Exemplos

Esta estrutura de pedns permite unha
gran mobilidade dos cabalos e dos alfis
e tamén combinacions diversas destas
pezas menores.

ERAYA)
£
&%@@ ENEE

Nesta distribucion de pezas menores é
necesario que o alfil negro se desprace
antes de que o cabalo da columna b
vaia a casa d2.

v
“‘
R
o
;
2
g
K
3 s
|
.
g S -, %
R .
N *,
: .
o “, 2
s . | %
&~ i3 cd

Para chegar a esta posicion non importa
a orde coa que se xogasen estas pezas
menores.

O
o A

&
AYAYAIN FAYAYL

O alfil de casas brancas pode ir a c4,
b5 ou e2 antes de avanzar o pedn de
d, pero, unha vez avanzado, o alfil s6
podera ir a casa e2.

13
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taboleiro.

Exemplos

A A
B8 w ABAA

8
8
\““
W

Nesta estrutura, o pedn que moveu a
casa c3 non permite desenvolver o
cabalo cara a parte central do taboleiro.

£
£ G)

&
2%

DEC>S
6oL
be

&

No fianchetto o alfil desenvolvese pola
columna do cabalo. Antes de mover o
alfil, o pedn do cabalo tera que avanzar
unha casa.

As xogadas que execute o adversario condicionaran a estrutura de peons
e a disposicion que inicialmente se planificara das pezas menores no

O desenvolvemento das pezas menores ten que evitar que as pezas
maiores queden bloqueadas ou que tefian moi pouca mobilidade.

Se os dous alfis quedan dentro da
estrutura dos pedns, dificultarase a posta
en xogo da dama. Polo tanto, o alfil de
cor branca colécase na casa c4.

Con frecuencia, a dama colécase nas
casas d2, d3, e2 ou c2 (segundo a
estrutura de pedns e a posicion das
pezas menores). Lembra que a dama
debe permitir que as torres se
comuniquen.



7

Indica que estruturas de peodns (esquerda) poden ser compatibles coa
distribucion das pezas (dereita), e viceversa.
Marca todas as posibilidades.

2
£
A A AN
£ AYAYA 2
a b C 1 2 3
AYA 2
A 29
AYAYE AN )
a b C 1 2 3
2
A 2
AN
AYAYA AYAYA
a b C 1 2 3

15



Indica que estruturas de peodns (esquerda) poden ser compatibles coa
8 distribucion das pezas (dereita), e viceversa.
Marca todas as posibilidades.

444 444 A
F 244
F 3
a b C 1 2 3
F Y 3 FY ¥ A
F A
FY -3
-}
a b C 1 2 3
A4d FY ¥
F A 24
F 2



9 Valora a coordinacién entre as pezas e as estruturas de pedns seguintes.
Marca a resposta correcta e rodea cun circulo as pezas mal colocadas.

A2 A2iid
)

Boa Mala Boa Mala

ZANNFATNFA!
ARFATNFA!
AB T2 A
£,

Boa Mala Boa Mala

)
'YYEELFY Y
' 3

3 kol

Boa Mala Boa Mala
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Esquemas

estrutura de pedns.

Esquemas para brancas

Unha vez finalizada a apertura, o xogador ten que dispofer dun bo
esquema que tefia unha axeitada coordinacion entre as pezas e a

Habitualmente, nos esquemas para brancas, as pezas menores colécanse

en casas mais ofensivas ca defensivas.

Exemplos

2

&
A
A NWA LA
p=( j=q==

Este esquema presenta unha das
mellores estruturas de pedns, ainda
que as pezas estean en posicion mais
defensiva.

Este esquema tamén é ofensivo, porque
se dominan mais casas centrais, pero
a dama non esta tan centralizada.

Este esquema é mais ofensivo ca o
anterior, pero os pedns non forman unha
cadea. Polo tanto, os pedns centrais
tefien que ser defendidos polas demais
pezas.

£
£

Co e

£
AAY £

e S

£ £
P &

Este esquema ofrece tamén unha boa
coordinacion entre pezas e pebdns. Os
pedns avanzados e e f poden,
eventualmente, propiciar un ataque
sobre un enroque curto das negras.



Esquemas para negras

Nos esquemas para negras, a miudo as pezas menores presentan unha
situacion mais defensiva ca as brancas.

Lembra que as brancas obtefien a vantaxe ao facer a primeira xogada
e que, polo tanto, levan a iniciativa no xogo.

Exemplos

X
3

Este esquema presenta unha Este outro é tamén defensivo, pero as
disposicién defensiva das pezas e unha pezas menores controlan mais casas
moi boa estrutura de peons. centrais.

De- [u
D>
Do fio- B IE:
B De- [
b [
L

Este esquema é mais ofensivo ca os Este esquema é tamén ofensivo con
anteriores e os peodns centrais estan dous peodns centrais en cuarta fila e
ben defendidos polo resto de pezas. unha boa coordinacién de pezas.

19
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10

Rodea cun circulo que xogador conseguiu na apertura unha correcta estrutura
de pedns e unha boa coordinacién de todas as suas pezas.

E oWseo E X W Hee
F Y 3 Y ¥ Ai A2iid
4 42 4 4 124 &
' I Y A ¢
£3 AV
ANAN I/ ANRATAYE
£3 ALY BB G R
2HhaW® K 2 2U® K
E W Eee X W E
Yy 444 A4 241
A 42 Ak
24 F SRV
a 2 £y
AAY/ AR
AL BANAA AYAYAYNS NAVAVA
=YZA N p=q= 2 ¥ HE®
Brancas Negras Brancas Negras
¢ X ¢ X Efde
3 'Y ¥ AWAheLae
a a 4 2 1 F 3
Wy 3 £
AN -NEY | N A
A 7Y 84
A8 | HEALS AYAYAYSR |
2 W OHD & K =4
Brancas Negras Brancas Negras



Unidade 2

Celadas e gambitos

Celada

Gambito

21



Celada

Xogada, con trampa, que consiste en lle ofrecer ao adversario unha peza
a cambio de obter unha vantaxe de material ou de posicion.

Podense facer celadas durante toda a partida.

Se o adversario ofrece algunha peza, non debes fiarte porque se poderia

tratar dunha celada.

Exemplo

De- [Iuf
bs: Do
Lo She Fhe
b [E
Cohee )G8
DS Do o
> o Do Y
De- [Iu

D&
EC>
158

DEC>

1 e4 , e5
2 Cf3 dé
3 Ac4 Ccb
4. Cc3 Ag4

Esta celada consiste en ofrecer a dama.

6. Axfr+ , Re7

Parece que as brancas descoidan a
dama cando o cabalo captura o peén.

5. Cxe5 , Axd1

De- [Inf
Do
Db
A

A
3

Do~ [

o
i

3
ﬁ |
S
S

S
$

£ A A

G
[{pez

&
£

IeC>
>

Se as negras non capturasen a dama
na xogada 5, evitarian recibir xaque
mate.

7. Cd5++ |



cae na trampa.

Exemplo

De- [
=
IE
&
De- fio-
Do
De- [

Do

\‘
“,, W S
s R
*, S5
“, S
‘%,

}

@

o> b e
. L
4

DEC>
S0
03%[)3)
DEC>

Observa que pasa se as negras fan a
mellor xogada.

5. Cxe5 ,

De- [Inf
EL>, b [E
Brhe 8% i
bs: Do hio-
C> o Do Y
IEC> De- [Inf

&&&
={ZANS

As brancas tefien que colocar o alfil en
e2 para evitar a perda doutra peza.

6. Ae2 ,

Nunca fagas unha celada que te poida prexudicar se o adversario non

Sempre debes xogar pensando que o adversario fara a mellor xogada!

At

As negras capturan o cabalo. Ademais,
o alfil negro ameaza a dama, e o cabalo
negro, o alfil.

5 ... ,Cxeb

De- [u
> E
Ly

De- fio-
Do
De- [

EC>

m%}w, b
.2,
>

DEC>

AYATA
HNL

Unha posibilidade consiste en cambiar
os alfis porque as negras tefien xa
vantaxe de material.

6. .. , Axeb
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Celada Erro

Celada Erro

Celada Erro

As pezas rodeadas cun circulo non estan defendidas. Di se as xogadas
indicadas cunha frecha son celadas ou erros. Marca a resposta correcta.

Celada Erro

Celada Erro



Analiza as celadas seguintes. Se o xogador cae na trampa, anota que

xogadas permitiran obter unha vantaxe con cada celada.

2

«{ < In(| 4 <JH] ] o4 <]
o{

<l < <] «f (] o < <]
(] &l < g [N < <@ <
] <IN <] el < o < <l
= = (] <J =N o 4 =N
= <1 @ <<} < L1«
- <J4] QN -GF—>

(] <] In(] g <08 I € <]
In] -»q < Tn] -oq Seqin| <]

o 3 <]l Q4 (] o

o] | oq b\@nﬁ <l
< o ] ol o< - <l

= (] = = (] & =0 ] <

o -0} g5 <] cleq @ <Jaf

g <] g <J4] D]
Iu(] »q <] In(] g <08 <

25



3 Analiza as celadas seguintes. Se o xogador cae na trampa, anota que
xogadas permitiran obter unha vantaxe con cada celada.

Posicion celada Posicion final

X glisee X E oW ¢ X
A2 A 44k 42 A &
2 44 1 A 4

Ne[ O || Ne|l [ || Ne| O ||
1 e4 c6 6 Cgb eb 11| Dh3++
2 d4 d5 7| De2 h6? 12
3| Cc3 | dxed 8| Cxfr!| Rxf7 13
4| Cxed4 | Cd7 9 | Dxe6+| Rg6 14
5| Ac4 | Cgf6 10 [ Ad3+ | Rh5 15
N.° O ||

Esta xogada obriga o rei a se colocar nunha columna
exterior, onde lle daran xaque mate.

Esta xogada obrigada evita a captura do peon f7.

Esta xogada erronea facilita o ataque das brancas sobre
0 rei negro.

Esta xogada considérase forte porque evita o cambio de
cabalos, o que aumenta a presion sobre o punto f7.

A negras caen na trampa ao avanzar o pedn ameazando
o cabalo, coa intencidn de que este retroceda.



4

Reproduce nun taboleiro as xogadas seguintes. Despois anota ao lado de
cada comentario o numero da xogada e marca cunha X que xogador a

executa.

Posicion celada Posicion final

X olidee X E &g X

'YYL Y ¥
A

N2 A

AYA

X W

AYA
DR

AYA £
NE p={

'YL Y ¥

A
AR~ ~FAYAFAYA!
KNE

Neof O || Ne| O || N O [
1 d4 d5 6 | Cxd5?| Cxd5 11
2| c4 eb 7| Axd8 | Ab4+ 12
3| Cc3 Cf6 8| Dd2 | Axd2+ 13
4 Agb Cd7 9| Rxd2 | Rxd8 14
5| cxd5 | exdb5 10 15
N.° O ||

Coa captura desta peza, as negras obtefien unha peza
menor de vantaxe a cambio dun peon.

Esta xogada é a unica opcion de defensa para o rei
ameazado.

Este movemento obriga as brancas a defender o rei coa
dama.

A captura deste pedn é errénea, posto que se trata da
trampa que inicia a celada.

Sorprendentemente, a peza cravada captura a peza do
adversario.

27
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5

Reproduce nun taboleiro as xogadas seguintes. Despois anota ao lado de
cada comentario o numero da xogada e marca cunha X qur xogador a

executa.

Posicion celada

E oWsdoh=

3
3

SCohe P

£
p={

3
F Y&

£
LWL

'Y ¥

AYAYA

p={

Posicion final

E WeohXE
£ 44k

3

S0k Pee
I e

£
p=i

3

iy
A

&

AYAYA

p={

Ne[ O || Ne|l [ || Ne| O ||
1 e4 e5 6| Ab3 | Cxd4 11| Dd5 c4!
2| Cf3 Cc6 7| Cxd4 | exd4 12
3| Ab5 ab 8 | Dxd4?| c5! 13
4 Aa4 deé 9| Dd5 Aeb 14
5| d4 b5 10 | Dc6+ | Ad7 15

N.° O ||

Esta xogada ameaza a dama, pero vai dirixida a

inmobilizar o alfil.

Esta captura, ainda que serve para recuperar o peoén,
conducira a unha perda de material.

Con esta xogada evitase a dobre ameaza de torre e o

xaque mate en f7.

Con esta xogada, as brancas evitan momentaneamente
a inmobilizaciéon do alfil.

Este movemento permitira gafiar, na proxima xogada,
unha peza menor a cambio de dous pedns.



6

Reproduce nun taboleiro as xogadas seguintes. Despois anota ao lado de
cada comentario o numero da xogada e marca cunha X que xogador a

executa.

X

%)
AYAYLAY KNAFAYA
)=

Posicion celada

Wee @ X =
24 2 41
A 4414 &

DA

Posicion final

@l X
4 2 11
A2442 &

2 &)

&)
AYAYAY. SNAFAYA
=4 )=t p={

Ne| O || Ne| O || N O [
1 e4 c5 6 Ag5 eb 11| Axd8 | Cxd2
2| Cf3 Cc6 7| Dd2 ab 12| Ab6!
3 d4 cxd4 8 [ 0-0-0 Ad7 13
4 | Cxd4 Cf6 9| Ae2 h6 14
5| Cc3 dé 10 | Ah4 | Cxe4? 15

N.° O ||

Esta xogada especial permitelle a torre colocarse nunha
columna semiaberta.

Ao mover esta peza, evitase a sua captura e deféndese
o cabalo.

A captura deste pedn provocara que as negras perdan
material.

Con esta captura recupérase a dama. Pero o cabalo
negro queda sen posibilidade de retirada e sera capturado.

O movemento desta peza menor serve para manter a
presion sobre 6.

29
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Gambito

Xogada en que se lle ofrece material, xeralmente un pe6n, ao adversario
a cambio dun desenvolvemento de pezas mais rapido ou dun maior
dominio das casas centrais.

Cando se realiza un gambito, cobmpre xogar moi ben porque un pedn

pode facer perder ou gafiar unha partida.
Os gambitos s6 se poden efectuar ao inicio da partida.

Exemplo

De- [Inf
Do

b E
&
Lo
Do
De- [

b o oSy b o
e
Loy
e

DEC>
Sibs;
ELC>
158

DEC>

Pasamos a analizar unha variante do
gambito de Evans.

1. e4 , €5
2. Cf3 , Ccb
3. Ac4 , AchH

De- [1n§

I >, P oo
Do
De- [

D [E
=
Do

2
£

EC>

158
>

DEC>

&)

IEC>

As negras aceptan o gambito porque
capturan o peon co alfil.

4. .. , Axb4
D. €8 , Ae7

Do- [Inf
Do

b [E:
53
Do
Dot
Do- [Inf

LD

0

L fo-fio-i3y e jo-

B>

&)
4

eC>

)

I€C>

&

O alfil negro esta ameazado por un
pedn branco que non esta defendido.
Esta xogada denominase gambito.

4. b4

£ £
2Hhe¥Wd K

As brancas tefien un maior dominio do
centro e mais espazo para o
desenvolvemento das suas pezas, a
custa de ter un peén menos.

6. d4 , exd4
7. cxd4 ..



Se se acepta o gambito, quen o ofreceu ten que procurar non cambiar
pezas se non quere perder a iniciativa da partida.

No caso de que non se acepte capturar o pedn, dise gambito rexeitado,
como no seguinte exemplo.

De- [Inf
Do

b [E:
53
De-
Dot
De- [Inf

b IE
&
Lo
b
De- [

(>
> oo

2 &)
£ A

poC> o oom 3y De- fio-
>
IEC>
>
IEC>

EC>
l> b SFPeho
e

CoPee
I —»[> Do [
EC>

B

NIYED &

I€C>

Se se rexeita o gambito de Evans, o O pebn a branco avanza para intentar
alfil non capturara o peon. capturar o alfil negro, as negras evitano
4 ba . AbG avanzando o seu peodn a.
5. a4 , ab

Outra posible resposta ao gambito pode ser o contragambito: o adversario
tamén efectua un gambito e, deste xeito, cada xogador ofrécelle un peo6n
ao contrincante, como no seguinte exemplo.

De- [
De- 3
De- jio-
IE:
53
De- ro-

-

b
De- [
De- [
Do
De- fio-

IE

&
be- fi>-
Do
De- [

e
be:
C>
Po-
be:

IuE{pez
Sibe:
ficdped
EC>
S0
InE{pez

L2

ImE{pes
e
iodped
EC>
3

50>
imE{pez

£

As negras, en vez de aceptar o gambito Ao avanzar o peoén e renunciar a
de rei, realizan o contragambito capturar un dos pebns brancos, as
Falkbeer. negras gafian espazo e dificultan o

1 e4  e5 desenvolvemento das pezas brancas.
2. f4 , db5 3. exd5 |, e4d



Indica se as posicidéns seguintes son gambitos. En caso afirmativo, rodea

cun circulo o pedn que se ofrece.

7

Iu(] q
N4
< «o@

= (0
i «of
N4
In(] @

Ju(] »q
N4
< «of

= (0
o «o@
N4
Juf] »q

<73
<J&]
<<

<<
<J4)
<JiH]

<Ji]
<J4]
<J=

<J4)
<Ji]

Non

Si

Non

Si

In(] q
- L |

)4
g
™
I o4

)

e
i
)4

- L |
Ju(] @

<3

o Gl<ef

od ]

ol
<&
<<
<4
<J]

<Ji]
<J43)
<<

<<
<4
<Ji]

Non

Si

Non

Si

ul] -oq
N4
<1 oQ
<l-a

g
™
R

1] o4
™
P
™

<1} oq
N4
u(] @

<73
<J&]
<<

<=
<<
<6
<J]

Soqin|
<J43)
<
<J=l

<4
<J3

Non

Si

Non

Si
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Reproduce nun taboleiro as xogadas seguintes. Despois anota ao lado de
8 cada comentario o numero da xogada e marca cunha X que xogador a
executa.

Posicion final

Ne O ||
1| d4 d5 z @ z
o [ YY SR Y 1
3| dxeb5 d4 m
4| e3? | Ab4+ & m
5 Ad2 | dxe3!
6 | Dad+ Ccb @ .ég & .g.
7| Axb4 | exf2+ g &
s | Rxf2 | Dha+ AN D
9| Re3 Dd4+

10| Rf3 Aga+ z % ‘2 % z

11| Rg3 Ché

12| h3 Cf5+

13| Rh2 Df4+

14 g3 |Dxg3++

15

Ne | O N

Mediante esta réplica, rexéitase a captura do pedn
ofrecido e ofrecéselle, pola sua vez, un pedn ao
adversario.

Con este avance complétase o contragambito.
Sacrificouse un peodn, a cambio contrélanse importantes
casas do centro e evitase Cc3.

Con este cambio preséntase a entrega dunha peza,
co obxectivo de obter un forte ataque sobre o rei
adversario.

O rei viuse forzado, en plena apertura, a situarse nunha
casa do centro do taboleiro. A dama adversaria inicia
agora o ataque final.

O cabalo incorpérase ao ataque con efecto decisivo.



Reproduce nun taboleiro as xogadas seguintes. Despois anota ao lado de
9 cada comentario o numero da xogada e marca cunha X que xogador a
executa.

Posicion final

o EQsW saX
e diri= 2
A o &
6 | Dh5+ Re7 -g & ‘
o5+ | rer ATTAR A
o[pesr HOE & B
N.© O [ |

Despois deste ataque, o rei s6 pode colocarse en e7 e
recibe o xaque mate.

Este movemento desenvolve peza, facilita o enroque e
evita que a dama lle dea xaque ao rei.

Con esta xogada desenvolvese unha peza menor e
preparase o posterior ataque sobre a casa f7.

Tense que realizar esta captura para evitar a ameaza
inminente sobre a casa f7.

Este xaque obriga o rei a desprazarse por primeira vez.



Reproduce nun taboleiro as xogadas seguintes. Despois anota ao lado de
1 O cada comentario o numero da xogada e marca cunha X que xogador a
executa.

N.o [ [
1| d4 Cf6
2| c4 eb5
3| dxebd Ce4
4| a3 dé
5| exd6 | Axd6
6 g3 Cxf2
7| Rxf2 | Axg3+
8| Rxg3 | Dxd1
9

10

11

12

13

14

15

Ne | O [

Posicion final

EAHg & X
'Y Y ¥

Nesta xogada, & parte de capturar un peon, desenvélvese
unha das pezas menores.

O salto desta peza é obrigado para evitar perdela.

Con esta xogada evitase que o alfil negro lle dea xaque
ao rei.

Con esta descuberta con xaque, a dama branca queda
indefensa e sera capturada posteriormente.

Esta xogada é obrigatoria para as brancas se queren
evitar a dobre ameaza do cabalo.
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Reproduce nun taboleiro as xogadas seguintes. Despois anota ao lado de
1 1 cada comentario 0 numero da xogada e marca cunha X que xogador a
executa.

Posicion final

N O ||
| ea [ o5 XA 8o =
AN Aidi 24a
3 c3 dxc3
4| Ac4 cxb2 m 'z' g
5| Axb2 Dg5
6| Cf3 Dxg2 &
7 | Axf7+ | Rd8 t@? %
8| Tg1 | Ab4+ & _g_ & &
9| Cc3 Dh3

10| Tg3 Dh6 z %

11| Db3 | Axc3+

12 | Dxc3 Cf6

13| Tg6

14

15

N.° O ||

O rei non pode capturar o alfil que lle acaba de dar xaque
porque remataria perdendo a dama (Tg1... e Cg5+).

Con este movemento, as brancas permiten que o peoén
negro capture outro peon por terceira vez.

Esta xogada aumenta a presion sobre o cabalo de f6 e
deixa as negras nunha posicién moi dificil.

Esta xogada considérase erronea a causa do
desenvolvemento prematuro da dama.

Este cambio é obrigado se as negras non queren perder
o cabalo de g8 ou o alfil de b4.



Unidade 3

Pezas maiores

Torres e columnas
Torres e filas

Dama centralizada
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das negras.

Exemplos

24444042 4

AEAY A y 3
E K

As torres brancas estan activas porque
se atopan en columnas abertas. En
cambio, as torres negras estan pasivas.

422 1211

i
&
g

< ¢ >
BB AAA
p={

As torres poden cambiar de columna
mediante unha columna aberta ou
semiaberta.

Torres e columnas

Unha columna aberta é aquela que non ten pedns de ningun xogador.
As columnas semiabertas s6 tefien un pedn, xa sexa das brancas ou

Nestas columnas semiabertas, as torres
brancas (activas) atacan os pedns
negros e as torres negras (pasivas)
deféndenos.

4 442|242

AL AT AL
=4

Cando duas torres actian na mesma
columna, sen que outra peza se
interpofia entre elas, a sta accion é
mais efectiva. Neste caso, dise que as
torres estan dobradas.



Rodea cun circulo as torres mais activas e traza lifnas nas columnas abertas
que dominen.
Sinala que xogador ten as torres mellor colocadas.

= = X o
F 3 ¥ ¥
F S sio & 3 Ak
4 Ad & AZ4
A & A A A
A ANA L AW A
) A AA
b= NL 2 &
Brancas Negras Brancas Negras
E oW Hebo X X oo
A A2ikd 2444
F 3 FY Y 4 Z4 4
F SRLY 3
AYA 3 £y
2 8O A 9N RA
AYLI2 BA YL A £
2 HE® 2
Brancas Negras Brancas Negras
= X o = L E oo
F A44 wa A
F 3 F F 3 F ¥ Y
i =
) NS W
2 2
B AYAYA AYAYA £
s=)sg & =
Brancas Negras Brancas Negras
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diante da cadea de peodns.

Exemplos

Se un xogador captura a torre
adversaria, producirase un intercambio
de torres. O xogador que inicia o
intercambio perdera o control da
columna.

As negras, co fin de evitar que as torres
brancas controlen a columna e,
defenden a torre co rei.

As columnas abertas poden servir para atacar o rei, reducir a mobilidade
de pezas adversarias, capturar pedns débiles e activar as torres por

Como consecuencia de cambios de pedns ou de cambios de pezas
protexidas por estes, poden abrirse columnas.

As brancas dobran as torres para
conseguir o control da columna.

D [}
E:De
Do
@rm
DEIE  e—poe [
§
D

B>

(Lo 8
D>

£,
A

[IEC>
>

As negras abren a columna despois do
intercambio de pezas.

1. .. , 5
2. exf5 , Axf5
3. Axf5 , Txf5



2 Rodea cun circulo a xogada que farias se o adversario movese segundo
indica cada frecha.

E¢ 24 A f
FY F F A4 4
i 2
N B AR pug
A AVANCNA) N WA A
—L & seps
c5 T8c8 d5 Tgd3 Tdg1 Tdd3
—>E X glo = = o
F FY ¥ F ¥ F
F 3 F F ¥
& F Y 4 & A
ANA A &)
& » A
AL AYA) YA
pug=t & pu{ .
Txc8 Tch Ted1 Txd3 Tg8 Td4
=4 X % o
oo i -]
F A 4 A & Py
P YiY Y F YARAY 3
W ARA A
) &) AL £
£ *%f\ ) HADE
pu§ B pu

Thb6 Te7 Db4 Th4 Tch1 Tc6



Anota as xogadas que provocan a apertura dunha columna.

Xogan as brancas.

3

) 5l <

In] o @ <] |
g
< & o<
<f g <JiH]
= (B <7
(] of Jaf

o < K
< o <
Djege) G

@ €< I
I

<
<S-cf g
In(] -o@
<] & <<
Sl<3
T IG: [oq
o &

i <] o1 «og

=4
<o)
A4 =<
g <]

IG5 o

<J313
o< 0

<
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adversario.

Exemplos

A torre branca, que domina a sétima
fila, esta a ameazar duas pezas
adversarias.

e
3 Wwa A
L 3

£3
£3 A
~EE—
E E&

As torres negras dobradas na fila sétima,

defendéndose mutuamente, obrigan

unha torre branca a permanecer pasiva.

Torres e filas

Cando as torres brancas estan nas filas sétima ou oitava (ou as negras
na primeira ou segunda), estas poden crear moitas ameazas. Ademais,
se conseguen dobrarse nestas filas, complicaraselle a defensa ao

slo
F -1 F 3

Y ¥
A i2

2
AR AR
Bl B YD)

A torre negra crava simultaneamente
ambas as duas pezas menores brancas
na primeira fila. As brancas non tefien
defensa ante as ameazas das negras
(Aab6 e Agb).

As torres brancas, dobradas na oitava
fila, obrigan as negras a destinar pezas
a defensa do alfil cravado.

43



44

Rodea cun circulo as torres mais activas e traza lifias nas filas que dominan.
Sinala que xogador ten as torres mellor colocadas.

L

4
£
p={

Brancas Negras

De- jo-
Do g

X ¢ K
F 3
£

4
2445
A

DS
B>
>

Brancas Negras

Brancas Negras

[ Do [
[
Cobe
R
B> Pe- [
> Do

Brancas Negras

Brancas Negras

Brancas Negras



Co control da sétima fila pddese conseguir, entre outras finalidades,

debilitar a estrutura dos pedns, impedir o avance do rei nos finais, gafiar
material e atacar ao enroque.

Moitas das combinaciéns na oitava fila conseguen dar xaque mate.

Exemplos

As brancas queren dobrar as suas torres
na sétima fila. Para iso, a que ali se
atopa vai a c7 para obrigar as negras
a defender o pedn e gafiar un tempo
para colocar a outra torre en d7.

X X ¢lo
4

tf/il

A& A
2

ST A YAV
E &

As negras xogan o alfil para evitar que
a outra torre poida situarse en d7
(evitase que as torres queden dobradas
na fila sétima). Se a torre branca vai a
e7, a torre negra do rei situase en e8.

&

De- [

F 3
4

ik
a i
A
&5

AT _mE
2

Ay

Despois do intercambio das torres, as
negras conseguen o control da primeira
fila.

£

BL>

As brancas, ao capturar ao cabalo co
peon f, abren a segunda lifia (sétima
do adversario) por onde as torres daran
xaque mate en tres xogadas.
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5 Rodea cun circulo a xogada que farias se o adversario movese segundo
indica cada frecha.

& HAde )= 8¢
= F Y 3 p={ A4
3 F Ee— X
A &
£3 A2 A
£3 £
£3 £3 BT & A
+5 &
Ad7 Te7 Aeb T8a7 T7b8 h4
b 8¢
F Y= Py W a W & e
4 & 3 F 3
A 4
&) A EA
A & AN
é&& . AAA
= N =« pagse
Tbhxa7 C4d2 T7b8 Cxe3 Tbh2 Te2
X ¢ X -
444 2 4 1
4 42 ¢ F Y 4 &
/8
£ F 3
£3 £3 WAL A
E LAAA A ESEVES
b= 2 ad
Txg2 Txch5 Ag4+ Dc5 T1c1 e4
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6 Anota as xogadas que provocan a apertura da sétima fila.
Xogan as brancas.

== | 2
2l 4 A44¢ &
3 Wy
4
£ W
£ AYAYA AN A
2L
X Efd sl
43X & Py
A 4 1 4 1
4 X
WA && B
AAL &
v 2 &
= E X
& F Y =4
F Y 3
AT 4 2 4
T £
YA A
Wy ALK £
& 2

> &
GL-E
>



posicion non central.

Exemplos

A dama branca esta excelentemente
centralizada. Exerce presion en todos
os sentidos: por un lado, combina a sua
accion co alfil sobre g7 e, por outro lado,
domina a diagonal e3-a7 e, finalmente,
reforza o control da columna d.
Ademais, pode moverse con gran
liberdade en todas as direccions.

A

22
AV AYAYAY
E a@&2 X
A dama negra esta ben centralizada:
domina moitas casas do taboleiro.
Ademais, as brancas non poden

ameazala con pezas menores nin con
peobns.

48

Dama centralizada

A dama esta centralizada correctamente cando se atopa nunha casa
central dende a cal domina moitas casas do taboleiro e non pode ser
ameazada por ningunha peza adversaria, agas a dama.

As veces, a dama tamén desprega unha axeitada actividade dende unha

=
@@iti

De- [

Iy
3
A

£

£3

£ A

2
@
B &

IEC>
o>

A dama branca esta centralizada e as
negras non se poden enrocar sen perder
o alfil. Ademais, a dama negra non
pode xogar libremente porque esta a
defender o alfil.

b>
>
D[S
Lo

@S

> > fobe

L

>
DEC>

A dama negra esta moi activa,
colaborando no ataque, a pesar de non
ocupar unha casa central. A dama
branca, pola contra, esta pasiva e s6
axuda na defensa.



Analiza as posicions seguintes, rodea cun circulo a dama centralizada ou
activa e encadra a que non o estea.

Sinala que xogador ten a dama mais centralizada ou activa.

& W & A
4 i1

De- [

Brancas Negras

Brancas Negras

X oW
411

Brancas Negras

X oVisoo X

44 2 1241
WA
&)
£ A AYAVA
2 &2 &
Brancas Negras
| Wl ol
F Y 3 F Y 3
3
£3
Wy
£3 =4
£ AYA)
&
Brancas Negras
Z E
F 3 244
3 3
3
A 2
B AL WA
ALAL
D= [ = (R <
Brancas Negras
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Dd3 De7

Dh4

Da7 De5

Dd6

50



Unidade 4

Pezas menores

Alfis fortes e débiles:

De distinta cor
Coa mesma cor

Alfis e cabalos:

Alfil contra cabalo
Alfis contra cabalos
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ca os alfis).

Alfis fortes e débiles

Os alfis poden ser fortes (se os seus pedns non limitan a sta mobilidade)
ou débiles (se os pedns da sua estrutura ocupan casas da mesma cor

A cor do alfil indica as casas polas cales se despraza este. Cada xogador

ten dous alfis: un que se move polas casas brancas e outro que o fai

polas casas negras.

Alfis do mesmo xogador

A
AB BB
@

O alfil do circulo verde é forte porque
pode moverse a través da sua estrutura
de pedns.

O alfil do circulo vermello € débil porque
0s seus peons lle limitan o movemento.

Alfis de distintos xogadores

Os alfis rodeados cun circulo verde son
os fortes de cada xogador porque se
poden mover a través da sua estrutura
de pedns.

£y
Raflcs

£ £y
=4 J=q==

O alfil c4, que pola sua estrutura de
peons seria débil, estara activo se se
atopa féra desta estrutura.

Lembra os esquemas das pezas da
primeira unidade.

Alfil limitado

Lo
Lo
DEN

A mobilidade dun alfil pode limitarse cos
pedns do adversario (avanzados e ben
defendidos en casas da mesma cor). O
alfil teoricamente forte estaria moi
limitado.



Rodea cun circulo os alfis fortes e encadra os débiles. Despois, indica que
xogador, segundo a posiciéon dos alfis, ten vantaxe.

2

F 3 sl 2 1
& F 3 3 3 £
AY 3 & A e
£ 3 £3
2L £
2 &
Brancas Negras Brancas Negras
E W Ee EE ¢
Ad A 4441 F ¥ 3 444
A Ai W @4
Ay | F
£ 4,4
AN ANAY
S8 QWA AN A6 WA AN
= pugs = 2 &
Brancas Negras Brancas Negras
E W Ede EE ¢
Ad 2 F Y i Py
F F 3 4 W
F YAY F Y 3
AL 4%-i
2 2
YA £ AL W T AR
2 Y ED 2K &

Brancas Negras Brancas Negras
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Con peodns centrais bloqueados:
1. O alfil débil intentara cambiarse polo alfil forte do adversario.
2. O alfil débil a miudo deberia colocarse por féra da cadea de peons.

Con peodns centrais mobiles (que non estan bloqueados):
1. Intentaranse xogar os peoéns en casas de distinta cor a do alfil.

Cambiar o alfil débil Evitar cambiar o alfil forte

B U
Cobee jio-
De- [
Do (-
D

Loy

&

S
Dl
ﬁﬁ%@%@'@» W E

£
&

limi

Aconséllase, sempre que sexa posible, As negras moven a dama a e7 e evitan
cambiar o alfil débil polo forte do que as brancas cambien o alfil branco
adversario. O alfil branco ameazado débil polo negro forte. Se as brancas,
non pode escapar da ameaza do negro a pesar de todo, xogan o alfil a Aa3,
nin interpofier ningunha peza. perderan un cabalo.

Non cambiar o alfil do fianchetto Activar o alfil débil

Do
Do

W

be
S
joe>
>

oo

2 Wy
4 4
£ £

AmA
o

®

“,
s,
‘%,
’
; e,
e,
2,
2,
s,
s,
%,

>

e

RO St

IEE g Do jio- [E:

B Cobee

g

Con frecuencia, cando se permite o O avance dos peodns centrais brancos
cambio dun alfil do fianchetto no flanco activa o alfil branco, dandolle vantaxe
do enroque, debilitase a defensa dese a ese bando.

enroque.



Rodea cun circulo o alfil débil e anota que xogada se tera que facer para
intentar cambiar este alfil polo alfil forte do adversario.

LD
C>Dee

I3

B
b
>C>pe  fo-

=  Cobe
B

W oo

De- [

IEC>

E j>C>be  ho
Copee
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B>

be-
[t
Do
be- (5
D

[Im Dol N
>
S0 ([E o
B O Pee
She-hCope  fo-BF
DEC>
B>
>
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adversario.

Cando un alfil colabora nun ataque, o
alfil do adversario non pode axudar a
defender a casa ou a peza ameazada
porque os alfis se moven por casas de
distinta cor.

dunha cor.

Aconséllase ter os pedns colocados en
casas de distinta cor a dos alfis. Asi, o
alfil adversario non os podera capturar
e o noso alfil tera maior mobilidade.

Alfis de distinta cor

Alfis da mesma cor

As situaciéns de alfis de distinta cor acontecen cando cada xogador
soamente ten un alfil (poden ter outras pezas) de distinta cor ca o do

Taboas

Nos finais en que s6 queden pedns e
alfis de distinta cor, € moi posible quedar
en taboas. Neste exemplo pouco
comun, as brancas non poden gafiar
ainda que tefian tres pedns proximos a
coroacion.

Cando se ten unicamente un alfil, iso provoca que sé se dominen casas

F 3
Y S

i
88N
®

As negras tefien mellor posicién porque
o seu alfil esta mais activo e os seus
pebns estan en casas brancas.
Mentres, os do adversario estan en
casas negras.



Rodea cun circulo o xogador que, segundo os alfis, ten vantaxe.
Se cres que ningun xogador ten vantaxe, marca a resposta ningun.

=X <
4 &W 2
4 42 4aVa
F Y&
A
2 A
Ay A
£ &

Brancas Negras Ningun

b [nf
D ol
Coe
I5-C>
C>

b
C>pe
Do [
L5
b

Brancas Negras Ningun

X X ¢o
d¢ W x3
2 4
2 &
£y
& =
Y ==
p={

Brancas Negras Ningun

E Ed
' ¥ ) 4
Wwe AWL
F 3
£ A
AR AYAYA
2  E&

Brancas Negras Ningun

Brancas Negras Ningun

X X ¢
A2 Wi}
A 4 &
4
Wy O 8
8.5\
AR A NATAYA
2 X2 &

Brancas Negras Ningun
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4

Nestes exercicios de finais, indica que xogador ten os pedns mellor colocados.

oo o @ F 3
4 F 3 A 4 1
&3 F 3 A AY Yi
£3 £3 Ao AA
2L £5
2L
Brancas Negras Brancas Negras
sl
2 ik & ¢e
3 A i
A 4 1 F 3
& A B A
A8 2 A
ALY A &
&
Brancas Negras Brancas Negras
oo
oo Ad 2 F 3
A £ F 3 F Y&
3 F 3 £
£ £3
£3 & A &
2 & A
Brancas Negras Brancas Negras



bloqueadas.

importancia.

O alfil limita o cabalo

O
2N 1
O
O

O alfil negro inmobiliza o cabalo porque
ameaza todas as casas onde pode ir.

Posicion aberta

Ay 58

En posiciéns abertas, os alfis dispofien
de moitas diagonais libres polas que se
mover.

Alfis e cabalos

Os alfis son mellores en posicidns abertas e cando se ten que controlar
o xogo dos dous flancos. En cambio, os cabalos sono en posicions

Se a loita estd moi concentrada nunhas casas, os dous tefien a mesma

O cabalo limita o alfil

Dol
Do
C>be

Mentres o cabalo esta activo e
centralizado, o alfil esta inmobilizado
(non pode xogar a d7 porque, tras o

cambio, o rei branco penetra e gafa).

Posicion pechada

F ¥ F 3
3
F YAY |
ARIAY 3
£
£ 3 £ S

En posicions pechadas, os peéns
centrais bloquean as diagonais mais
importantes.
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5 Coloca un circulo e un cadrado nas casas onde o cabalo e o alfil, respecti-
vamente, poidan ir sen que o adversario obtefia ganancia de material.

= X ¢
F 3 F 3 Addi
4 4 3
F YiY - 2
3 £3
2 £ £3
A AA £ L A
& 2K
L =
A4 Wi AW 284
-] 3 3 3 3
F 3 F YA
) &
B LA £ &)
Ay AYA W AAA
=4 & 28 &
6 Di que tipo de posicion ten cada diagrama, segundo a estrutura de peons.
F Y 3 F Y 3
F 3 F 3
4 4 1
AL A AYA)
£3 £ o & A £

Abierta Cerrada Abierta Cerrada



Alfil contra cabalo

alfil e cabalo.

cambia de posicion.

Cabalo

= W E
411

Pa ot
ia

AN BAYAYLA
=4 2 &

O cabalo branco, ben centralizado, non
pode ser desaloxado por pedns ou
pezas menores adversarias. A
mobilidade do alfil negro esta moi
limitada polos seus propios pedns.

Alfil

O alfil evita a promocién do pedn negro
e, a vez, defende o avance do seu peodn
branco, ainda que estes pedns estean
en columnas exteriores.

Non se tefien que cambiar os alfis (un ou os dous) polos cabalos do
adversario sen unha causa que o xustifique porque, nun gran numero
de posicidns, a parella de alfis é superior & de cabalos ou & formada por

O alfil, a diferenza do cabalo, pode manter o control dunha casa mentres

Alfil

X @E g
F 3 F 3

A
®
A A

£ £
E 2 &

Nesta posicion aberta, o alfil das brancas
€ moi superior ao cabalo das negras, a
causa da sua gran mobilidade polas
diagonais.

Cabalo

2,
""'%

2
1

Nesta posicion necesitanse dous
cabalos para facer o mesmo ca o alfil
no diagrama anterior. Isto débese ao
curto alcance do cabalo en comparacion
co alfil.
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Analiza as posicions seguintes e rodea cun circulo as pezas que tefan

vantaxe.
A
F 3
so &
£ F
2 A
£
&

Alfil Cabalo
E W Ee
Ad 2 F ¥ 3

F
A &
AL
£
SAAW T AN
ZE &
Alfil Cabalo
=
4 & g2
A 4 &
A AW
B8 A
A Wy
e
p=g
Alfil Cabalo

F Y 4 i
F 4
A o
AL A
A 2 A
&
Alfil Cabalo
)
4 4
F sl
2
A
L A
A
Alfil Cabalo
i-]
i Y ¥
i
sl
A
A
£ ES AN
Alfil Cabalo



Alfis contra cabalos

En posiciéns abertas ou de pedns mobiles, a parella de alfis ten a maxima

vantaxe sobre a de cabalos, xa que pode obrigar a colocar os cabalos
en casas desfavorables.

Os cabalos intentaran situarse en casas fortes para ofrecer a maxima
resistencia.

Cabalos Alfis

F 3
F 3
A
B £

(S0 e o E:
A

C>  Ebe
C>

En posicions pechadas, con moitos Os alfis reducen a mobilidade dos
pedns, os cabalos tefien vantaxe sobre cabalos. Ademais, poden moverse con
os alfis. mais rapidez en posicions abertas. Os
Os cabalos poden ir as casas fortes d5 dous alfis son case sempre mais
e f5. importantes.

Alfis Alfis contra alfil e cabalo

Do 5

Y ¥ F 3
A Al -]

3
4 F SN §-CFa
EA £
® Al D
&

£ ALK

o8 oepe

£
&

O cabalo ocupa unha casa forte en c4,
que dificulta a mobilidade dos alfis.

Cando as brancas avancen os pedns,
os alfis teran vantaxe sobre os cabalos

Xeralmente, os dous alfis son superiores
a parella formada por alfil e cabalo. O
xogador con cabalo intentara cambiar
o seu alfil polo outro alfil ou o seu cabalo
por un alfil.
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Analiza as posicions seguintes e rodea cun circulo as pezas que tefan

vantaxe.
W & sl
A4 = 41
A
Wy
£y
2 2 A
HAL X
2 &
Alfis Cabalos
i e i
F
F 3
A5 4
A A
£3
2 L 2
Alfis Cabalos
oo
F 3 Z 4 &
¢ | :?
O RAAL
2 A £
2 <& A
b=
Alfis Cabalos

= g0 X
A W 29
i 24 A4
A 4 W
A A A
AN
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Unidade 5

A pensar...

Temas tacticos:

Peza con pouca mobilidade
Peza non defendida

Peza cravada

Rei mal defendido

Temas estratéxicos:

Mellorar a posicion do rei
Expulsar unha peza activa
Mellorar a colocacion das pezas
Ganar espazo
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1. Peza con pouca mobilidade
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O cabalo, ao ameazar a dama, queda
sen casas aonde ir, o cal aproveitan as
brancas para capturalo.

Se 1. Da4+ , Ccb6

2. ;e
Se 1. Da4+ , c6
2 .

De-[x(
Do- oo [
De-

S0
RS
o

Se a torre recupera o peon, as negras
inmobilizarana e despois o cabalo,
dende a5, capturaraa.

1. .. , Axb2
2. Tb1 , Ad4
3. Txb7 , Ab6

Temas tacticos

Se se observan pezas non defendidas, con pouca mobilidade, cravadas,
ou o rei mal defendido, temos que estudar se hai algunha combinacion
que permita capturalas ou conseguir algunha ganancia de material se
se produce un intercambio de pezas.
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Se o alfil captura o pe6n da torre, as
negras encerrarano e capturarano.

1. Axh7 |, g6
2. h4 , Rg7
3. Axg6 , Rxg6
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As brancas ameazan repetidamente a
dama negra ata deixala sen escapatoria.

1. Cf5 , Dh5
2. Ae2 . Dgb
3. Ch4



Anota as xogadas que permiten capturar pezas con pouca mobilidade.

Xogan brancas.

A
Do
Do

I€C>

S
>
IE
s

o
IE
S e

>
iy

C>pee
Lo

L dad

B>

Do

C>

67



Anota as xogadas que permiten capturar pezas con pouca mobilidade.

Xogan negras.
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Exemplos
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As brancas obrigan o rei a colocarse

nunha casa dende a cal o cabalo podera

efectuar unha dobre ameaza.

1. De6b+ , Rf4
2. Dfe+ , Re3
3. Cdi+
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As negras evitan a primeira dobre
ameaza do pedn, pero na segunda
perden material.

1. f4 , Ad6

2. e5 " Ac5+
3. Rh1 . Cg8
4. Dd5

2. Peza non defendida

Duas pezas indefensas, ou unha peza indefensa en combinacion cun rei
exposto, poden ser doadamente atacadas mediante un dobre ataque.

A dama branca captura o alfil indefenso
despois de dous xaques seguidos.

1. Dd8+ , Rh7
2. Dh4+ | Rg8
3. Dxe4d

A accion conxunta dos cabalos fai unha
dobre ameaza, coa cal as negras perden
a sua dama.

1. Ce7+ , RDS8
2. C7xc6+, bxc6
3. Cxc6+
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Anota as xogadas que permiten capturar pezas non defendidas.
Xogan as brancas.
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Anota as xogadas que permiten capturar pezas non defendidas.
Xogan as negras.
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3. Peza cravada

consiga descravala.

Exemplos
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Co movemento da dama obrigase o rei
a colocarse en g2. O cabalo que evita
a dobre ameaza queda cravado.

1. .. , Dg6+
2. Rh1 . De4
3. Rg2 . Cd2
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O cabalo negro queda cravado, despois
de que a stia dama intente defendelo
da ameaza.

1. c4 , Df5
2. Dc2 .

O xogador que ten unha peza cravada tera que defendela mentres non

Se se aumenta a presion sobre esta peza cravada, o adversario tera que
destinar outras pezas para a sua defensa.

As negras perderan material, xa que as
brancas cravan a dama negra.

1. Dxf7+ , Dxf7
2.  Txc7

O rei ten que capturar a torre, quedando
cravado o pedn g2. Isto permite que a
dama dea xaque mate.

1. .. , Thi+
2. Rxh1 |, Dh3+
3. Rg1 , Dxg2++



A entrega dun alfil e dun peén abre a
columna g. O cabalo que defende a
torre queda cravado.

1. Ah7+ |, Rxh7
2. g8=D+ , Rxg8
3. Dxh2 , ..

En ocasions, unha peza cravada conséguese a raiz dun erro do adversario
ou dunha combinacion que o obrigou a colocarse en posicions de cravada.

¥ Do i
b
2 S
g
b

De:
CoPee
EES WE

£
£
E &

&>

O cabalo negro vese obrigado a
colocarse nunha posicién de cravada.
Despois intentarase capturalo.

1. Ac3+ , Cf6
2. Cd5

Despois dun intercambio de pezas, o
alfil negro queda cravado para evitar
perder unha peza menor.

1. Dxd6 , Axd6
2. Tfd1 , Tcb
3. €5

As brancas, ao intentar descravar o seu
cabalo, perden a dama porque as
negras ameazan con dar xaque mate.

1. .. , Ixc4
2. Cxc4 , b5
3. Cxd6 , Dg6
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Anota as xogadas que permiten ganar material ou dar xaque mate mediante

unha cravada. Xogan as brancas.
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Anota as xogadas que permiten ganar material ou dar xaque mate mediante
unha cravada. Xogan as negras.
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Anota as xogadas que permiten ganar material ou dar xaque mate mediante
unha cravada. Xogan as brancas.
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As negras gafian a calidade ao facer
unha descuberta co alfil que antes
permitiran que fose cravado
voluntariamente.

1. .. , Td1+
2. Rg2 , Td4!
3. Af3 , Af1+
4. Rxf1 , Txb4

No centro do taboleiro, o rei negro mal
defendido recibe xaque mate.

1. Txd5+! , cxd5
2. Cd3+ |, exd3
3. f4++

4. Rei mal defendido

Un rei mal defendido, porque non se enrocou ou porque 0 Seu enroque
presenta debilidades, convértese nun obxectivo atacable.
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O rei negro, que non se puido enrocar,
recibe xaque mate despois dunha boa
combinacién das brancas.

1. f6+! , hxg4
2. Aeb+ , ReS8
3. fr++

As negras dan xaque mate aproveitando
o dominio das casas centrais e a mala
defensa do rei branco.

1. .. , Ab4+!
2. axb4 , De3+
3. Rc2 , Cxb4++
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Anota as xogadas que se aproveitan da mala defensa do rei adversario
para dar xaque mate ou gafiar material. Xogan as brancas.
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Temas estratexicos

Nos casos en que non se observa ningunha posibilidade de gafiar material
ou de dar xaque mate, débese pensar en afondar en aspectos estratéxicos,
como, por exemplo, mellorar a posicién do rei, expulsar pezas activas
do adversario de casas fortes, mellorar a colocacion dalgunhas pezas
propias ou gafar espazo.

1. Mellorar a posicioén do rei
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O rei branco situase en e2: unha casa O rei colécase en e7, que € unha
segura que deixa o rei ben colocado posicion segura neste caso, pois non
para o final da partida. pode ser atacado polas columnas
1 Re2 centrai_s. Ademais, as torres quedan
) o comunicadas.
1. .. , Re7
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Con dous movementos, o rei sitlase Con estas xogadas, o rei branco, que
tras o fianchetto como se estivese estaba no centro, quedou nunha
enrocado, pero utilizando mais xogadas. posicién de enroque longo.

1. Rf1 , b6 1. Rc2 , Th8

2. Rg1 2. Rb1



9 Indica a mellor xogada para mellorar a posicion do rei.
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Exemplos
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Co apoio do rei branco, obrigase o
cabalo negro, que ocupa unha posicion
moi ofensiva, a retroceder.

1. Rh2 , g5
2. g3 ,

O cabalo negro, ademais de situarse
nunha casa central, déixalle a casa c6
libre ao pedn ¢ para expulsar o cabalo
branco.

, Ceb
b3 , Cb6

N =

2. Expulsar unha peza activa

Unha peza activa é aquela que ocupa unha casa forte dende a cal se
dominan casas importantes e/ou se ameazan pezas do adversario.

Tense que intentar expulsar estas pezas porque dificultan a coordinacion
das propias e/ou poden xerar futuros ataques.

Tras o movemento do cabalo, o peén
obrigara o cabalo negro a irse da casa
central que ocupaba.

1. Cd1 , Cc7
2. c3 , Cdeb
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Tras xogar o alfil para evitar dobrar un
peon, as brancas avanzan o peén b e
obrigan o cabalo negro a se retirar.

1. Aci , Ad7
2. b3 "
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1 O Anota as xogadas que serven para expulsar as pezas activas do adversario
dunha casa importante (indicadas cun circulo verde).
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3. Mellorar a colocacion das pezas

Se se mellora a colocacién dunha peza, esta estara mais activa e mellor
coordinada co resto das suas pezas.

Canto mais activas e mellor coordinadas estean as pezas, mais
posibilidades de éxito teran os ataques ao adversario.

O cabalo col6case con dous saltos en O cabalo negro colécase na casa e3,
disposicion de ocupar a casa €5 (un dende a cal dificultara os movementos
dos puntos débiles do adversario). do adversario.

1. Ce1l , g5 1. .. , Cf5

2. Cd3 B 2. T2 , Ce3
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As brancas, despois de intercambiar o Despois de xogar o peon, as brancas
alfil polo cabalo, deixan libre a casa d5 colocan o seu alfil en h3, onde estara
para que a ocupe o cabalo, que non mais activo.
podera ser desaloxado nin cambiado. 1 ha Rg7

1. Ag5 , De6 2. Ah3

2. Axf6 , Dxf6

3. Cdb
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Anota as xogadas que serven para colocar a peza indicada cun circulo

nunha mellor posicion. Xogan as brancas.
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4. Ganar espazo

Avanzar peons para gafiar espazo permite, xeralmente, obter maior
facilidade para manobrar as pezas propias e restrinxir as posibilidades
de movemento das pezas do adversario.

Debe evitarse que o avance provoque debilidades indesexables no campo

propio, como no caso do avance dos pebns que protexen o enroque, 0O
rei non debe quedar demasiado exposto a un ataque.

Exemplos
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Mediante 1. c4-c5 as brancas ganan
espazo no centro e flanco de dama.

O cabalo negro ten que retroceder e a
casa c4 queda habilitada para que o
cabalo branco manobre cara ao punto
de apoio d6.
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Aqui o avance 1.b5 non é bo porque se
lle permite ao cabalo negro apoderarse
de inmediato da casa débil en c4
mediante 1. .. Ca 5! seguido de Cc4 (se
2. Cd2 Af4)).
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Avanzando 1. b4 e 2. b5 (que non se
pode evitar), as brancas gafian espazo
no flanco de dama. A vez, forzan o
cabalo negro a abandonar a sua boa
posicién en c6, co que se despexa a
columna c e se habilita a casa b4 para
manobras de pezas brancas.
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Avanzar 1. g4?? é un gravisimo erro
que sb consegue debilitar
irremediablemente a posicion do rei
branco. Moitas das pezas negras
apuntan cara ao enroque das brancas.
Tras 1. g4?? Cf4 as negras tefien unha
gran vantaxe.
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Correcto Incorrecto

Indica se é correcto ou incorrecto o avance do pedn para ganar espazo. En
caso de consideralo incorrecto, xustifica a resposta.
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Unidade 6

Combinacions
de mate

Introducion
Mates con dama
Mates con torre

Mates con pezas menores
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Introducion

Dar xaque mate é o obxectivo final nunha partida de xadrez. O estudo
das combinaciéns de mate sera moi util, co fin de crear modelos e
esquemas de ataque, e servira para recofecer outras posicions parecidas
noutras partidas.

Nesta unidade analizaranse mates con duas pezas para, con iso, facilitar
a aprendizaxe dos sacrificios e das combinacions de ataque das unidades
posteriores.

Binomios atacantes

Con dama Con torre Con pezas menores

E E E E
> e e
A

)= =t
2 2
2 2
A a

& D¢ € DT

Funcions das pezas atacantes As pezas atacan
Defender a outra peza que da xaque Por unha columna
Ameazar casas por onde poida ir o rei Por unha diagonal
Darlle xaque ao rei Por unha fila
Sacrificarse para poder mover unha peza Con salto de cabalo

Abrir unha lifia (fila, columna ou diagonal )



Mates con dama

A dama é a peza mais importante que pode levar a cabo un ataque,
posto que o pode facer por unha diagonal, unha columna ou unha fila.

A combinacion coa torre é a mais perigosa, xa que ambas as duas pezas
tefien maior mobilidade.

Posicidns finais (cada exemplo consta de catro minitaboleiros)

| = W &



A parella de dama e alfil ataca principalmente polas diagonais.
O cabalo contribue a controlar casas de dificil acceso.
Cun pedn na sexta fila, a dama pode dar xaque mate.

Exemplos

Despois de sacrificar unha torre, dase A torre abre a columna h e deixa ao rei
xaque mate coa dama e coa torre. sen defensa. Enton, a dama da xaque
1. Txg7+! , Rxg7 I,
2. Dgb+ , Rh8 1. Txh7+! | Rxh7
3. Dfée+ , Rg8 2. Dh5++
4. Tgl1+ , Dg3
5. Txg3++

B
[inn=?

O cabalo da xaque mate despois de A dama negra da xaque mate. Coa
que o rei branco quede bloqueado tras axuda do pedn, a torre obrigou o rei
o sacrificio da dama negra. branco aira h1.

1. .. , Dg1+! 1. .. , Th1+!

2. Txg1 , Cf2++ 2. Rxh1 , Dh8+

3. Rgl , Dh2++



Anota as xogadas que lles permiten as brancas facer unha combinacion de
mate.
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Anota as xogadas que lles permiten as negras facer unha combinacién de

mate.
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Mates con torre

As duas torres tefien unha gran capacidade de ataque cando coinciden
nunha mesma fila ou columna, ou ben en lifas contiguas.

Atorre e o alfil realizan un bo ataque en posicidéns abertas (con diagonais
e filas ou columnas abertas), porque tefien gran mobilidade.

Posicions finais
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fuga do rei.

Exemplos

Tras o sacrificio da dama, as duas torres
atacan a casa f8 e ocasionan o xaque
mate.

1. Dxfr+! | Txf7

2. Td8+ , Tf8
3. Tdxf8++

A torre, defendida sempre polo cabalo,

da xaque na primeira xogada e xaque
mate na segunda.

1. .. , Tel+
2. Rg2 , Tgl++

O cabalo axuda a controlar as casas as cales a torre non pode acceder.
Ademais, ten a vantaxe de poder saltar por enriba doutras pezas e o

inconveniente de ter pouca mobilidade.
Nalgunhas ocasions, o pedn axuda a controlar nun ataque as casas de

O pedn negro captura obrigatoriamente
o cabalo e, ao facer o peén branco a
descuberta, dase xaque mate.

1. Cg6+! , hxg6

2. hxg6+ , Ah2

3. Txh2++

Despois do sacrificio da dama, a torre
(defendida por un pedn) da xaque mate
nunha esquina.

1. . , Dxh3+!
2. gxh3 , Th2++



Anota as xogadas que lles permiten as negras facer unha combinacién de
mate.
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Anota as xogadas que lles permiten as brancas facer unha combinacion de

mate.
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Mates con pezas menores

As combinaciéns de mate con pezas menores precisan certas condicions:

1. Co fin de que poidan actuar os alfis, fai falta que haxa diversas diagonais
de diferente cor abertas.

Posicidns finais

2 2 2 &
a b a b
o 2 oo -
F 3 F &) A &
28 sl 2 249
244
i i-]
& 4 ¢ i
£ s=JO a o
L2 & X &) 2
c d c d
A 2 H &
a b a b
X oo sl sl
F YA 220 &
g2 & 2 2BH)
&) 2
i-]
) A4
AL A L8 ¢ o & L
&L &
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Tras o sacrificio da dama branca, o seu
alfil branco da xaque mate axudado
polo outro alfil.

1. Dxc6+! , bxc6
2. Aab++

oo
Do Do
b
b
Co8F et
Do 5

ESCohee
>

£

[

&
£

[
Iy

O sacrificio da dama permite que o
cabalo lle dea xaque mate ao rei branco
co apoio do outro cabalo.

1. ... , Dg2+!
2. Txg2 . Ch3++

2. Se xogan os cabalos, é necesario que estes poidan dar xaque dende
casas non ameazadas polo adversario.

3. E preciso que o rei adversario tefia casas de fuga ocupadas polas
suas propias pezas e que estas non poidan evitar que lle dean xaque
mate (coa interposicion ao alfil ou coa captura do cabalo que da xaque).

.
0

=e

o2

* =

> =
g :

I IE
>

£y
NE

IEC>
o>

O cabalo branco obriga a dama a
moverse e, a vez, ameaza as casas
negras de saida do rei.

1. Ccb , Dc7
2. Dxe6+! , fxe6
3. Ag6++

O sacrificio da dama negra facilita o
xaque mate cos dous cabalos negros,
porque os brancos bloquean o seu rei.

1. .. , Db4+!
2. Cxb4 , Cbb5+
3. Rb3 , Cab++



Anota as xogadas que lles permiten as brancas facer unha combinacion de
mate.

'Y ) 4 4
4 2 & 4 Z4
3 A W ¢
&) 29
AL £
AR £ A2 £
& &
E X o K =
'Y 4 1 412 4
a 474 24 4 W
Wy F 3
AN &
AL A AW 24
AR £3 A A QAN
 E& EX &
= = E oWy
AL &K - 4 1
4 4 & A HNARY
'Y XA X2 19
&) A



Anota as xogadas que lles permiten as negras facer unha combinacién de

mate.

6

og<] A <] (] <]
<t & <=l < <o < ik | <J <
In] -»q & (] E (([coghmi|
ol 4 o o L] <l ol N
(] o «J =N
| <
< -] o -cxf ] oq <] < o 5] <]
o <1} og ] | In(] g <] |
(] <] (] o <007
Sjjq <4 e g (] < « <A
NN <Ji<edf ] <] <1 J & <
Inf] <31 < & & < <l < <Jl
<} <=0 - &) of Qo]
uioq g of <)< (] <1
(] of <00 <]
== <] =L | Sl
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Anota as xogadas que lles permiten as brancas facer unha combinacion de
mate.

F 3 F Y 'Y ¥
W -1
4 AY P=¢
ANA o W
£ W &
X & WA
& g &
E & doE X
W o\ Ak 2 4 4
2 1 4 & &
4
Y&
A= & 2
£ ERAVAYA
& £ @ E&
X Ed X to X
A2Wdh & & A4Wo 244
4 474 F 3
&) W K
AYA
&
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B Anota as xogadas que lles permiten as negras facer unha combinacién de
mate.

F Y=t
S 2o g
A A A Y 3
AL &
%X ¥k &
A £
p={ wy &
= X e
A2 W 3 =4 F
4 4 4 s L
& B A
DN Wy & 2
ALY, L Wy &
2 2 H & =
X E¢
4 'Y ¥ F Y
4 4 o Y=
£y £
£3 Wy 4
AW 2 L AN A
2 A X A A
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Anota as xogadas que lles permiten as brancas facer unha combinaciéon de
mate.

X & @
' Y 'Y ¥ Wwe 4 1LX
A 4 4
%) 2
=4 £ 2
Wy £ &
Wre iY== W NLA
2 2
= X A & E
=4 Y= 24
ALeid Alg
CF i WA
E 2/ F 3 E
AT £y
=4 W2 &
A eEX =
4 4 A
4 Wy ) 4 &
&) 4 fAee &
2 9N K 2 A X
WA &
£ £ £ G) A
& =4
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D Anota as xogadas que lles permiten as negras facer unha combinacion de
mate.

4
=
) o
£ A 2 &)
£5 83 =k &
Ea W p=(
29 =
o h o & 1Y =4
4 )
2 & 4 & 4
2 45 A & WAL & A
L L2.G) L 4
B5 4 & A
E &
&) ¢
A &
£ & A
£ £ A
A A AN A A
AT 1 4
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Unidade 7

Sacrificios

Sacrificio

Transposicion

Ataque a peza defensora:
Desviacion
Destrucion da defensa
Interferencia

Ataque ao rei:
Atraccion do rei
Desocupacion de lina ou casa

A

Bloqueo tactico
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Sacrificio

ao entregado.

O sacrificio € unha combinacion en que se entrega unha ou mais pezas
para conseguir dar xaque mate ou unha ganancia de material superior

Os sacrificios dividense en dous grupos: o primeiro caracterizase polo

ataque a unha peza defensora (a desviacién ou peza sobrecargada, a
destrucion da defensa e a interferencia), e o segundo, polo ataque directo
ao rei (a atraccién do rei, a desocupacion dunha casa e o bloqueo tactico).

Exemplo

E 2 &
4 44
A5 A A
p=q
AW =iYs
&

As negras tefien vantaxe de material,
pero as brancas tefien un ataque
gafiador.

1. Td8 , Txd8
2. Tfé+

O peodn branco fai unha dobre ameaza
en e7 coroando por unha dama. O
cabalo negro capturara a dama.

4. exd8=D, Cxd8
5. bxc7

As brancas sacrifican as duas torres.
As negras estan obrigadas a capturalas
para evitar perder a partida.

2. .. , Cxf8
3. e7 , Ceb

‘AL @
[ ad

A A
&

As negras non poden evitar a coroacion
do pedn porque este ou capturara o
cabalo ou ira a c8.



nunha combinacion.

Transposicion

Unha transposicién consiste no cambio da orde correcta das xogadas

Se antes de executar as xogadas non se repasa a combinacion, producese
unha transposicién que normalmente leva consigo a perda da partida,

Xa que o adversario posue mais alternativas de xogo.

Exemplo

B be
Ll

p=q
£ B AL
&

As brancas fan como primeira xogada
a segunda porque as distrae o xaque
ao rei.

1. Tfé+

B Hel @
Y ii
A A

B A
&

A torre negra captura o peon porque as
brancas xa non ameazan con dar xaque
mate se toman o alfil.

2. .. , Txb6

As brancas sacrifican primeiro a torre
da columna f. Ao capturar co cabalo,
evitase a ameaza de xaque mate.

1. .. , Cxf8
2. Td8

Coa captura do peon, as negras
ameazan con xaque mate. Logo,
capturaran o outro pedn e defenderan
o alfil.
S oo , Txeb
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Desviacion

duas situaciéns a vez.

Exemplos

Cando a torre negra captura a branca
para evitar o xaque mate, a dama
branca captura a outra dama.

1. Td8+ , Txd8
2. Dxc3 .

Tras a captura da dama branca, a torre
branca captura a outra torre e da xaque;
logo o pedn captura a dama.

1. Dg4+ , Dxg4
2. Txe8+ , Rg7
3. hxg4

Producese cando se obriga o adversario a mover unha peza que esta
a defender a outra ou impedindo unha ameaza; asi conséguese unha
ganancia de material ou o xaque mate.

A peza obrigada a moverse esta sobrecargada porque non pode defender

bl
> e

"
“A
e,
%,
2,
e,
,

=4

limE

A dama negra ten que capturar a torre.
Logo, a dama branca captura a torre
efectuando unha dobre ameaza a rei e
torre

1. Tev , Dxe7

2. Dxd5+ , ..

o
&
b

A

Do: Do
S fer joo-
Do
e Copee
Do O

X £
P EL

O pebn e7 quedara sobrecargado ao
defender o cabalo e o alfil negros a vez.
As negras perden unha peza menor.

1. f6! , Axf6
2. Axd6 , exd6
3. Txf6 ..



Anota as xogadas que lles permiten as brancas facer unha desviacion.
Se é posible, indica a combinacién con frechas.

De- [

o fre»

44

foo- IE:

I e

s

obe

30>

oy

C> E Dot

De- 3

sy [Ebe

De- [
fro- [
IE
L

C>
[IBCCo b U B
>
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2

=
o
X 4 &
Y
AL
WoAlr 2
=4 £
&
= e
'V Y ' Y
AL E
F 3
AN
ZAYAS RRRFAYRN 1
£ WA
2 2W H&
g E
44
4 2 14
Wy
AYLY W1
B AT DA
AL
W 2

Anota as xogadas que lles permiten as negras facer unha desviacion.
Se é posible, indica a combinacién con frechas.

W E ¢
F 3 2 4
F 3
£ &)
AL WA A
B
g



J
»

WA
£ 4
2 &

>
iodbe

Ao sacrificar a torre branca polo alfil,

capturase o cabalo e, posteriormente,

a dama.
1. Txeb , Dxeb
2. Axd5

Co sacrificio temporal da dama, as
brancas logran chegar a un final
vantaxoso cun peén de mais.

1. Dxe6! , Dxe6
2. Axd5+ , Dxd5
3. Cxdb5

Destrucion da defensa

Consiste na eliminacion dunha peza que esta a defender a outra ou a
unha casa, co fin de poder conseguir algunha ganancia material ou
posicional ou, mesmo, 0 xaque mate.

Do [

b>

> fro-
C> Wg D[
De-
Cohee g

Wy
£ £

limi

£
)=

As brancas destruen a defensa do
cabalo negro e despois fan unha dobre
ameaza de xaque mate e capturan a
dama, co que logran unha vantaxe
material decisiva.

1. Txd6! , Dxd6
2. Axeb5

Despois de sacrificar a dama polo
cabalo negro, o cabalo branco pode dar
xaque mate.

1. Dxe5 , Axe5
2. Ccb++
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Anota as xogadas que lles permiten as brancas facer unha destruciéon da

defensa.

Se é posible, indica a combinacién con frechas.

AAY

ol
E B b
IECoS e
B> Do [f
>



Anota as xogadas que lles permiten as negras facer unha destrucion da

defensa.

Se é posible, indica a combinacién con frechas.

o
'y F 3
42 A &

W

Wy

2
BATHEAA
&

=

= X
A Wiso4
A i
AR 2
W Aan
NEE
=4 &
= dod) E
Aii 24
44 1
-
AL W
9 RA
AOBA 2H A
E ¥ E &
X
F 3 F §
224
AN =44
AE H A

B>
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a defensa do rei.

O cabalo interponse entre o alfil e a
dama do xogador negro, e este non
pode evitar o xaque mate das brancas.

1. Ceb!

O sacrificio da torre branca evita que a
outra torre ou o rei negros detefian a
coroacion do peodn branco.

1. Tf8! , Rxf8
2. b7 R

Interferencia

Consiste en obstruir a defensa das pezas do adversario ou en obstaculizar

Esta obstruciéon producese cando se coloca unha peza entre duas do
adversario que se defendian reciprocamente.

O alfil interponse entre o cabalo e a
dama e d& xaque. A dama negra non
pode defender a torre e o cabalo.

1. Aeb+! |, Dxeb
2. Dxb8+ ,

O cabalo obriga o alfil a interpofierse
entre a dama e a torre negras para
evitar, de momento, o xaque mate.

1. Cf5! , Axf5
2. Dfé+ , Rg8
3. Dxg5+ , Ag6
4. Df6 B



5 Anota as xogadas que lles permiten as brancas facer unha interferencia.
Se é posible, indica a combinacién con frechas.

o 2AE
'Y ¥ & & 1
X W 4 ! Y&
2 4 W
44 N Y
Wy £ £
£ 58 2 £
g2 & p=q==
o = 4
44 4 42 41 &
AW & d W 9
- && 244
A N - ANAY 1" A
HE W AR NAYA
& =4 2 &
E ¢ E s
4 F S =4
& W 4 F %1
2 4K Ay |
Wy A2 &
A H S KA o)
R £ A AL & AR
=4 & B
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6 Anota as xogadas que lles permiten as negras facer unha interferencia.
Se é posible, indica a combinacién con frechas.

=4 o
£ F Y ¥ F 3
e
o Wy
& 2 AL A &
& & =
4 AL &)
p={
X e = o
4 4 42 Wil
4 4 sz
d W o £ W
& A
AW £ 3 ARRE AL
E 2& &
X = X
4 @2 & F Y -
ew &
4 1 a &
£ AY §
22 Wy ANERFATRY 1
B £ AB DA
ELX E &



Cando o rei captura obrigatoriamente
o alfil en f6, a dama da xaque mate
dende d8.

1. Afé+! |, Rxf6
2. Dd8++

S Wy
Z aW ZH

O rei captura o alfil para non perder a
sUa dama, pero o sacrificio do cabalo
comportalle o xaque mate.

1. .. , Ag4d+!
2. Rxg4 , Ceb+
3. fxeb5 , h5++

Atraccion do rei

A atraccion do rei consiste en obrigalo a situarse nunha casa para darlle
xaque mate ou ben para gafiar material.

fia

e,
v,
2,
%,
%,
e,
e,
2,
2,
s,
“,
,
s,
s,
,
@ K
e,
e,
s,
%,

e,

E b [u

EA W AA
2 X2 &

(>

Despois de que o rei capture, sen outra
alternativa, a torre en e8, a dama da
xaque mate en e7.

1. Te8+! , Rxe8
2. De7++

Despois de que o rei capture a dama,
o alfil negro evita que escape o rei, e a
torre da xaque mate.

1. ... , Dh1+!
2. Rxh1 ., Af3+
3. Rgl , Td1++
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7 Anota as xogadas que lles permiten as brancas facer unha atraccién do rei.
Se é posible, indica a combinacién con frechas.

X W @ E¢ Edx
244 F 3=t
2 1 4 Ay |
' ¥ YA AOW A
An 9 A A
A AL DA
£ AL 4
=4 | =4 &
- o EAe
4 p={ 3 ' ¥ 3
4 A A Ak AW
w s W 2 E
AY A &
Ay | £
A £ X AW
& p=q==
o K = e
442 X &K &2 a4 ay
W s & wa &
£ ALK 2 H A
& 2.4
Wy £
AYATA & B A A
& g &L =4
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8 Anota as xogadas que lles permiten as negras facer unha atraccién do rei.
Se é posible, indica a combinacién con frechas.

X 2 o €@ W X
W oo F 3
24 2 & 4
F YAY YA f Y=
3 £y & A A
3 £ W AV A=
ARARG A AL K
=4 g W
& E
3 FYCF 3 F Y
3 4 3 3
g uy Ak WA
£ L E £
A& ADRA E& /A
Wy Wy
= o
3 F Y 44X 12 &
4 i = A 2 4
3 4
AY- N 1 WA
&) £3 &)
A E £ A & AL
== & =

119



120

Exemplos

Sacrificase a dama porque o cabalo
dara xaque mate dende a casa en que
esta se atopaba.

1. Dc6+! , dxc6
2. Cab++

EE &
F 3

i
& ann

&&%@“ 4
Ee W H

A dama captura a torre e desocupa a
casa para facer unha dobre ameaza co
cabalo, gafiando unha torre.

1. .. , Dxh7!
2. Txh7 , Cd3+
3, Rd1 , Cxef1

Desocupacion de lina ou casa

O movemento ou sacrificio dunha peza pode abrir filas, columnas ou
diagonais ou desocupar unha casa polas que outras pezas daran xaque
mate ou conseguiran unha ganancia de material decisiva.
Normalmente, para conseguir esta liberacion de espazo tense que
sacrificar a peza que se xoga.

Sacrificase a dama para abrir a gran
diagonal negra por onde o alfil das
brancas dara xaque mate.

1. Dgb+! , fxgb
2. Ché+ , Rh8
3. Ab2++

Sacrificase o cabalo e a torre para abrir
a columna h e dar xaque mate coa
dama (defendida polo seu alfil).

1. .. , Cxh3+!
2. gxh3 , Tg4+
3. hxg4 , Dh2++
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X
= W 2 &
& 4 W
4 A4 &
P
£
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p={ &
X E ¢
' Y 9=¢
F 3 a A
W g
Y 1A
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= A 4
3 AR
4 i
Wy £
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WED

Anota as xogadas que lles permiten as brancas realizar un sacrificio para
desocupar lifias ou casas. Se é posible, indica a combinacién con frechas.

P 3
g -]
g
WA
3 £
d A L
=
X 'y
S
YA |
= WA
AW &
= ¢
4 1
2  AndY
A 3
' VAR
R
& A
pu
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Anota as xogadas que lles permiten as negras realizar un sacrificio para
desocupar lifias ou casas. Se € posible, indica a combinacién con frechas.

10

<-4 |
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&
N
&

Atorre sacrificase para que o rei branco
non poida escapar por €2 (o peén
dobrado bloquea o pedn e2).

1 , Te3l!

(Se 1....Ch3 2.e3l)
2. fxe3 , Ch3

pe-
D B

Ad A,

Ty
& @/
ng T A

B be

X
3

IE
Lo

£
2

O sacrificio da torre implica a

inmobilizacion do rei pola dama negra.

Despois, o cabalo dara xaque mate.

1. Cg5 , Dg6
2. Txh7+ , Dxh7
3. Cf7++

Bloqueo tactico

Obrigase o adversario a ocupar coas suas pezas casas importantes, e
co que se impide a defensa ante o ataque.

Se se dese xaque mate, estas casas serian as que impedirian a fuga do

Sacrificase a dama e obrigase a colocar
o alfil na Uinica casa de fuga que lle
quedaba ao rei negro.

1. Df7+! | Axf7
2. Cfo++

é
b=

Tras o sacrificio do cabalo negro e do
intercambio de torres, a outra torre dalle
xaque mate ao rei branco dende g1.

1. .. , Cd2+
2. Txd2 , Ixel+
3. Rxe1l , Tgl++
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11

Anota as xogadas que lles permiten as brancas facer un bloqueo tactico.
Se é posible, indica a combinacion con frechas.

=X ¢ W E E ¢
A 4 Wiaa 4 1
A 2 44 42 &
YA RN
2 Wy A |
& =
£ ALY ALY
E E& B
= W e =
434 4 1 24
£ F 3 4
A & 4 &
AN Yl AAT Tt
& £
WA £ £y
& 2 &
= X o o
' Y Wa i AW 24
4 A4
4 £ &
= &) &)
W A
AEA & AL



1 2 Anota as xogadas que lles permiten as negras facer un bloqueo tactico.

Se é posible, indica a combinacién con frechas.

e o
4 4 ik 4 44
A 1 4 )
& 4 4 Wi
AW
£ £3 AAE &) AL
A HEA A Wy A
W & X
2 X &
A& & Wy 4
ALY | 44 W 2
2 A D L4 L2
A £
AB H AR
Wy S=P=(
= = o E &
4 14241 F 3
A4 3 £
1&&1@\ a5 We
A AA AT - A= g]
ZoA A & X
HRY O &
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Anota as xogadas que lles permiten as brancas ganar a partida mediante
A un sacrificio. Indica de que tipo é cada sacrificio (no caso de que pertenza
a mais dun tipo, indicao tamén).

X & & X
442 2141 AY 3 x
£ W 2 K¢
Wy E AL A
& Ay
BB A 2 &
=4 £ &
X W o AE ¢
A2 2 U & W= 4
4 21 4 2 & W
4 F 3
£ 4 p={
A R & £
YAV A A TA AL BA
2 &
X &
W =4 i E
4 AW 4 A
4 & ALY ¥ X
A AL
2 s K
FEE KL A
& =4
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Unidade 8

Ataque ao enroque

Introducion

Tipos de ataque:

Por columnas
Por diagonais
Por filas
Outros ataques

127
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Introducion

Os ataques ao enroque poden ter éxito cando este presenta debilidades
ou cando o atacante domina lifas ou casas importantes sobre este

enroque.
As indicacions seguintes fan referencia as casas do enroque curto das
negras.

Debilidades O atacante domina

Poucas pezas defensoras Columnas abertas

Pezas mal desenvolvidas Diagonais abertas
Filas abertas

A dama en h5

Non ter o cabalo en f6

Debilidade dos pedns do enroque

¥y,
,,,,,,,
1,
",

O cabalo en 5 ou g5

3
(AN
e
\\\\\\
0\
(A
(AN

Dobrados Avanzados Ausentes Un peon en 6, g6 ou h6

Dominio de certas casas

Casas atacadas
\/ \ 4 \ /
h8 ouh7 ouh6 g8oug7ougb f8ouf7ouf6

Exemplos

De- [

Wy
4

o
s“
o

A
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s,
s,
,
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e,
e,
2,

o
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o
o
S
S
o
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o
o
#
o
o
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£
p={

Se o enroque non esta ben defendido,
o ataque pode ter consecuencias
nefastas.

1. Cxg7! , Rxg7

2. Ah6+ , Rxh6
3. Dfé+ , RhS
4. ga4++

De- [
D>
=
Cobe
Do ¥

T
Empeif

[

o
o

o

o

o
o
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o
o
o
O
O
o
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o
O
o
o
o
o
o
o
o
O
o
o
o

O
e,

R L[
C>

IEC>

Para atacar un enroque ben defendido,
terase que disponer de suficientes pezas
de ataque para sacrificar algunhas polos
pedns do enroque e co resto dar xaque
mate ou gafiar material.

1. Axh7 , Cxh7

2. Th3 (as brancas recu-
peran peza cun un forte ataque).



O muino

un alfil e un cabalo etc.

Exemplo

[
[

o
De-
P it

o

e &
b
G-C> I8
>

As brancas sacrifican a dama para
iniciar un ataque con multiples xaques
a descuberta.

1. Af6! , Dxh5
2. Txgr+

o
o
Ed 12

£
£ 5

g >

A torre, ao facer a descuberta, ira
capturando as pezas dafila 7. O rei
negro volvera a g8.

3. .. , Rg8
4. Tg7+ , Rh8
5. Txb7+ , Rg8
6. Tg7+ , Rh8
7. Tg5+

E unha combinacién de ataque ao enroque que consiste en facer
descubertas repetidas, o cal permite capturar moitas pezas adversarias.

Pddese realizar un muifio cunha torre e un alfil, unha dama e un cabalo,

A torre dalle xaque ao rei. Este
soamente pode ir a casa h8.

2. .. , Rh8
3. Txfr+

E LI
A0, 4
£ Wy
A
5y

AYAYL
&

£

Finalmente, farase a descuberta en g5
para poder capturar a dama negra. As
brancas gafiaron material.

7. . , Rh7
8. Txh5
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Ataque por columnas

A torre e a dama, pola sua facilidade de desprazamento, son as pezas
idoneas para poder atacar o enroque. A torre ocupa as columnas abertas
ou colécase por diante dos seus peons.

En ocasions, sacrificase a torre ou a dama para eliminar pedns do enroque

adversario e asi poder dar xaque mate.

Exemplos

Y

O cabalo obriga a mover o rei,
controlando as casas g8 e g6. Tras o
sacrificio da dama, a torre da xaque
mate.

1. Ce7+ , Rh8

2. Dxh7+! , Rxh7

3. Th3++

O sacrificio da torre evita que escape o
rei. A dama, defendida polo alfil, da
xaque mate.

1.  Txg7+! , Rxg7
2. Dxh7++

O sacrificio da dama abre a columna h,
pola cal a torre dara xaque mate na
casa h8.

1. Dxh7+! , Rxh7
2. Th3+ . Rg8
3. Th8++

Neste caso, sacrificase a torre para
poder capturar a dama cun dobre ataque
do cabalo.

1. Th8+! |, Rxh8
2. Cxfr+



Anota as xogadas que lles permiten as brancas efectuar un ataque ao
enroque das negras.
Se é posible, indica a combinacién con frechas.

E E ¢ X X ¢
4 &2 11 p={ F 3
4 4 A2 W &
=
4 £y p=q
L1 AL A £
ABEAGY A Ay 4
2 W & K v &
€ K E ¢ E¢
AWa 44k 4 iii
A 4
F 3 F 3
AL £ Wy
B R A K43 -3
£ 4 £ 6 A
=4 & Ehg HE &
= = o E e
=4 244 4
'Y ) 44 A2 4 &
F 3 £3
) Wy A
£ £ W
AL AA AEBA - AA
& g p={ =4
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Anota as xogadas que lles permiten as negras efectuar un ataque ao enroque
2 das brancas.
Se é posible, indica a combinacién con frechas.

' Y 3 F Y 4
4 w A
A 2 2
A £

Y £ BWA

W £ AHB & £y

=4 W & =P h={
¢ E K oo
4442 1 1 42 2 E
LY A 4

2 W A A
WA AVAY ¥ T
SR & &
BAR AR W AAL
=4 £ & p==4==
to ¢ EX &
A3E 4 'Y 44
224 AL Wy
Wy 4 25 4
RNA Wy 4

& A

£ B DL A

S=p=q =t 2 2 &

ez



Ataque por diagonais

A apertura de diagonais sobre 0 enroque permite atacalo coa dama e un
ou dous alfis.

Os alfis son moi importantes cando hai varias diagonais abertas, posto
gue nesta situacion dispofien de moita mobilidade.

Exemplos

A A 441k
W \Q, A2

",
s,
* ‘%,
&
s,
",
,
",
o,
‘@

N
AFLA AR AW AR
=G =i & B

EX B E oW X
ii a z%%

Despois de sacrificar primeiro o cabalo Unha vez dado o xaque ao rei co alfil,
e logo cambiar as damas, o alfil branco este apartase a g8 para que a dama
dalles xaque mate as negras. dea xaque mate en h7.

1. Cxa7+! , Axa7 1. Ah7+ , Rh8

2. Dxc6+ , bxc6 2. Ag8+

3. Aab++ 3. Dh7++

Sacrificada a dama, dase dobre xaque Despois de sacrificar o alfil, eféctuase
co cabalo e o alfil. Cando o cabalo vai unha dobre ameaza a rei e dama dende
a a6, dase xaque mate. h6 ou d6.

1. Db7+! | Rxb7 1. Axf7+! | Dxf7

2. Ccb+ , RbS8 2. Ché+

3. Cab++ 3. Cxf7
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Anota as xogadas que lles permiten as brancas efectuar un ataque ao
3 enroque das negras.
Se é posible, indica a combinacién con frechas.

X o = X e
42 4 ik Wwa 4 &2 &
A 4 4
Wy A
2
NAY A H 8 £
AL AL AA 2 W A
=4 &
X 2 E & E W He
A2 W 24 & 91
4 £ 244 12 1
p={ ANERAY 1
£ £ y
O A R
BN £ 3 2 AYAYA
=4 & =4 p=q==
v E X X X
4 i AWe & o
F Y 4 3 I YAY ¥ |
AL Y p Y=t
&) AYA
WwhAl &2 A AW
ALA AA AYANEL
& I =4 &
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4 Anota as xogadas que lles permiten as negras efectuar un ataque ao enroque

das brancas.

Se é posible, indica a combinacién con frechas.

L
EL>  Ebe
DS
> e

AYL Y=

oCoher
>

Bs: De-
> Do
i befo
E
oS EDe
B > ohei
DE > Do

De- jio-
e
DG [
> Copee
e [
> e
4 S

IEL>
Sepe
B>
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ameazas sobre o rei.

Exemplos

Co[e
%@Db
b

Despois de sacrificar a dama en h3, a
torre da columna ¢ desprazase a
primeira fila e da xaque mate.

1. .. , Dxh3+
2. gxh3 , Tcl+
3. Ad1 , Tcxdl++

G [1E»
IE IE
Belpei S Do

Cobe
G > i

=

Sacrificase a dama branca polo cabalo
para cravar o peon en g7. Asi, o cabalo
obriga o rei air a h8.

1. Dxg6+ , fxg6
2. Cfe+ , Rh8
3. Tc8+

e mate a seguinte.

Ataque por filas

As torres dobradas (ou torre e dama) nas filas do enroque crean fortes

Co sacrificio doutras pezas capturanse pedns do enroque e, a miudo,
conséguese dar xaque mate.

Despois de sacrificar o cabalo, unha
torre da xaque en g2 e h2 e a outra da
xaque mate.

1 , Cg3

2. fxg3 . Txg2+
3. Rh1 ., Th2+
4. Rg1 , Tag2++

O rei negro non pode evitar o xaque
mate.

1. Axgb , Dxgb+

2. Cxgb+ , Axgb5
3. Dh8++



Anota as xogadas que lles permiten as brancas efectuar un ataque ao

5 enroque das negras.
Se é posible, indica a combinacién con frechas.

& = ¢lo o
EWaaa E X 2
3 A X
A 2 & &
' W $2 a A5
BB A £ &
£ 43 £3 43 X A
& &
_P=gap=t 2
A A X FYF
3 Akid a 2
X2 _AH A
= HR A A AY Y&
B LA
£ A A &
=
F Y FY.cF 3
=4 | I AW £
3 3 A T Y
3 Y& )
£3 ) NG £
WAar ALD Wy AL
X =
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6

Anota as xogadas que lles permiten as negras efectuar un ataque ao enroque
das brancas.

Se é posible, indica a combinacién con frechas.

e X 2 o
Wwa A 'Y S Y ¥
& 4
4Y 24
AL
ALBE o WA
p=q= AAAT W E A
=X E 2 &
E & & E¢
' ¥ 'Y ¥
£ 4 ZWAZK
A 1
AR WA
£ R X A
EBLE AL HE A
 H & 2 &
e Wy o
' Y 4 4 ¥ & &
= & 4 4
4 4
24 ARAW & A
£ AN & A
£ g EX A
& W 2 H&



Do~ [In§

>

As negras capturan o peén para evitar
a perda da torre e entdn as brancas
dan xaque mate.

1. c6 , bxc6
2. Aa6+ , Rd8
3. Db8++

X g X
3 'Y ¥
F Y-

4
A
£

AL
R

Sacrificase a dama para lles dar mate
as brancas co cabalo.

1. .. , Dg1+
2. Txgl , Cf2++

Outros ataques

Cando algunhas pezas menores ou alguns peodns ocupen casas fortes
cerca do enroque adversario, podese realizar unha combinacion de mate
coas pezas maiores que se incorporen ao ataque.

As brancas aproveitan a posicién do
cabalo para dar xaque mate en duas
xogadas.

1. Dh6 ,
2. Dg7++

= ¢z

De- [t

D
o

Do

3

o> oL Pee
CoIE

A
Hra
¥
o

£

e Cobe
£
018*’

£
P =4

A dama negra da xaque mate en duas
xogadas inevitablemente.

1. .. , Dg3
2. .. , Dh2++
Se 2. hxgd , Dh4++



Anota as xogadas que lles permiten as brancas efectuar un ataque ao
7 enroque das negras.
Se é posible, indica a combinacién con frechas.

= e EQ o
2 2 1 AE X
'Y ) 4 A 1 o
a 9 AW &
& Wy
£ Wa T AN AYA =4
Wy £3 Ay
p=ge= =4 &
E ¢ E& E oW = EHep
A 4 41 A 4 42 1
4 4 4 Y
= Y&
£ A £y
£ 4 g B N p=q
AW AAA £ &
p=g= | =g==
= = E W He
F Y F d2244
4 2 1 4 2 A
4 WA A &A HY
& 4
8.4 £3 £
& £ AL AAA
2 X & =4 E&
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Anota as xogadas que lles permiten as brancas efectuar un ataque ao
enroque das negras.
Se é posible, indica a combinacién con frechas.

X X e wE X
Z O 44 42 W o4
a4 4 4 A &
4 2 A Z &
4 y
AL A ALK A 22
£ £y £ A
& & p={
EXSd W E X
AW & & 4 o
4 42 4V 28 42
A A 4 41
2 y
ZANp=¢
BB A A A T RAAA
p={ 2
= =g = = ¢o
AeW &4 A A 1213
4 1 i 24
AF 3 F YA
& 4 Wy
2 Wy
AALR - AAEA A8 W 8
E & =4 B
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Anota as xogadas que lles permiten as negras efectuar un ataque ao enroque

das brancas.

Se é posible, indica a combinacién con frechas.

a X
F 3 X
A 48 W
ALY Y |
£ &
2.9 5
| =
2
] 'Y ¥
&
W A a &
&AW
£ AL
ENEL
= &
A2 &
4
Wy
AYAY TN 1
A ARAW
A 2
2

X X o
44 Wi &
2 Ak
41 ¢
AL A
AL B9
AR NADAA
=4 =1
&  Eg
2 4ER
AW T AR W
X 24"
A AR
A &) p=q
A& A
N &
24
AAY 3 a E
AL W
A £9=¢4
==



Unidade 9

Finais con peons

Triangulacion
Casas conxugadas

Pedns pasados

Bloqueo de pedns

Creacidn de pedns pasados
Coroacion de pedns

Torre contra pedn
Dama contra peodn
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Exemplo

o>

4

C>De

Se xogan primeiro as brancas,
aparentemente non poden gafar porque
tefien perdida a oposicion.

Se xogan 1. Rd6 Rd8!, o peén non
pode avanzar porque serian taboas por
afogado (2. c7+ Rc8 3. Rc6).

%
A

Non obstante, as brancas poden gafar
a oposicion se moven o seu rei polo
triangulo formado polas casas c4, d4 e
d5.

1. Rc4! , Rd8
2. Rd4! |, Rc8
3. Rd5!

Triangulacién

A triangulacion € un método que se utiliza nalguns finais de reis e pedns
mediante o cal se perde un tempo voluntariamente, para forzar o rei
adversario a ocupar unha casa desvantaxosa, como, por exemplo, a
perda da oposicién de reis.

¥
B
<

Lo

Se as brancas xogan 1. Rc5 para
capturar o pedn negro con Rb6, as
negras defenden con 1. .. Rc7! e
impiden que o rei branco alcance a casa

> §

b
MG

Se 3. .. , Rd8

4. Rd6! , Rc8

5. c¢7 , Rb7

6. Rd7 e o pedn coroa.
Se 3. .. , Rc7

4. Rch , Rc8

5. Rb6 e captura o peodn.



1

Anota as xogadas que, mediante a triangulacién, lles permiten gafar a
oposicién as brancas e, posteriormente, conseguir a promocion dun pedn.
Xogan as brancas.

LD
Do
Lo
Lo
Lo
C>De

B

=
b
Sy
Db
e
LoD
b
b

=48

d A AL
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e da triangulacion.

casa de separacion.

Oposicion

Recorda que os reis estan en oposicion
Se ocupan casas que tefien o mesmo
nuamero. Na fila 3 non hai nimeros
porque na parte superior non hai mais
filas.

Perde a oposicién o xogador que move
primeiro o seu rei.

Conxugacion

A presenza do pedn modifica a
distribucion dos nimeros. Mentres o rei
negro tefia gafiada a oposicion, o pedn
non podera coroar (repasa a paxina 145
do libro Iniciacién 2).

Casas conxugadas

A teoria das casas conxugadas € unha ampliacién da oposicion de reis

A oposicién é unha conxugacion entre reis, un enfronte do outro, cunha

Cando un rei se move, permitelle ao
outro ocupar unha das casas marcadas.
Se xogan primeiro as negras:

Se 1. .. , Rc7
2. Reb

Se 1. .. , Re7
2. Rc6

Se 1. .. , Rc8 o0 Rd8 o Re8
2 Rc6 ou Rd6 ou Re6

12 3
6 5 4
2 123
XXX
Ay 12 3
6 5 4
1.2 3

Se o rei branco consegue colocarse
nalgunha casa marcada con X, podera
capturar o pedn negro e facer promocion
dun pedn. Para iso, o rei branco debe
gafarlle a oposicion ao rei negro.



mesmo libro.
Exemplo
3 2
e 1 o
AXAH2
fLe 13

Mentres as negras tefian a oposicién
gafada e o rei branco s6 se mova polas
casas d6, d5 e c5, sera taboas (repasa
a paxina 145 do libro Iniciacion 2).

O rei negro e o branco poden ir nunha
xogada a calquera das casas 1,2 e 3
das suas respectivas zonas.

432(4
e 1 e
A X2
fye 13
4:4

O rei branco pédese mover entre as
casas c4 e d4 sen cambiar de numero,
mentres que o rei negro non pode facelo
porque as casas b8 e d8 estan
separadas.

A continuacioén, explicarase o método da triangulacion mediante a teoria
das casas conxugadas e aplicarase ao exemplo da paxina 145 deste

2

4 3
o 1
X &
o 1

4

A W N O}

As casas c4 e d4 permiten ir nunha
xogada as casas 1 e 3.

A casa d8 é conxugada tanto de d6
coma de c4 e d4.

Esta triangulacion permite gafiar a
oposicién para poder capturar o pedn
negro ou facer promocion directamente
do pedn da columna c.



Anota as xogadas que lles permiten gafar a oposicion as brancas e,
2 posteriormente, conseguir a promocion dun pedn.
Xogan brancas.

B
G- 15

bs:
BLobe

Cope I
b 3

G

Do

b

b=
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Exemplos

Os pedns pasados, co apoio doutros
pebns, obrigan o adversario a estar
pendente da sua coroacion.

C>De
C>Dee

O cabalo é a peza que mellor bloquea
un peodn pasado porque, ademais,
ameaza os peons que defenden este
peon.

Pedns pasados

Pedn que non ten ningun pedn adversario diante seu ou nas columnas
adxacentes que poida impedir 0 seu avance.

Con frecuencia, os peodns pasados do adversario bloquéanse (impidese
0 Seu avance) con pezas menores.

Os pebns pasados demasiado
avanzados normalmente seran
capturados. Iranse avanzando a medida
que se poidan defender correctamente.

B
B
[0
B

O alfil tamén pode bloquear un peén
pasado. Neste diagrama, o alfil actia
case como un simple pedn.

149



adversario.

Bloqueo de peodns

O bloqueo de pedns é un mecanismo que serve para deter os pedns do

Normalmente, utilizase para evitar que o adversario obtefia pedns pasados.

A continuacién, méstranse exemplos de bloqueo con peodns.

Exemplos

O avance do peon bloquea os dous
pebdns negros. As negras non poden
avanzar o peon a.

1. bb -
Se , ab
2. bxa6 , b5
3. a7 (coroan antes)

ISy
> e
DN
Lo

Se as brancas non inician un
intercambio de pedns, as negras non
obteran ningun peo6n pasado.

Se 1. .. , gxf3
2. gxf3 e

Se 1. .. , gxh3

150 2. gxh3 , ..

Para evitar que as negras obtefian un
peodn pasado, as brancas tefien que
avanzar o pebn g.

Se 1. g3 , fxg3
2. fxg3 B

Se 1. g3 , f3
2. gxh4 ;e

Se o rei branco, despois de h5, non se
move, as negras non poderan
desbloquear a posicion.

1. hb5 ]



3 Anota as xogadas que lles permiten as negras bloquear os pedns das
brancas.

o 'Y ¥ 3
£ ' S
& £ A
A
&
o
o
'Y Y 'Y
4 &
AYAYAFAY | &
Y Y - &
£
& &
4 F 3 4
A & F 3
£ & A
L A Al A A
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préximo a coroar.

Exemplos

Se o pedn negro non captura en f6,
sera preciso avanzalo. As brancas
tamén avanzaran o pedn da columna

el , gxf6
2. h6 o

F ¥

EN A

O xogador que tefia un pedn de mais
nun flanco debe de avanzar primeiro o
peodn que o adversario non poida
bloquear.

1. f4 , h5
2. g3! , g6
3. h3 A
4. g4 ,

Creacion de peons pasados

A creaciéon de pedns pasados utilizase para poder coroar pedns ou para
obrigar o adversario a destinar pezas que eviten a coroacién de peons.

Se despois dun intercambio de pedns os dous xogadores tefien pedns
pasados e os reis estan afastados, tera vantaxe quen tefia un pedn mais

Lo P

Despois do intercambio de pebns, cada
xogador tera pedns pasados, pero
primeiro coroaran as brancas.

1. g6! , hxg6
2. fo6! , gxf6
3. h6 ) e

Y ¥
A
ENA A

Nesta posicién, para conseguir un pedn
pasado sacrificanse tres pedns brancos.

1. e6! , fxeb6
2. he! , 9gxh6
3. g6! , hxg6
4. fxgb B



Anota as xogadas que lles permiten as brancas crear pedns pasados e
gafar a partida.

' Y F 3
Y&
AL A
s & &
& &
'Y ) 'Y )
4 &
& B A
AYIYE A A
&
o
&
'Y 4 4
1 1 4 1
A &
B A AFAYA
o
€@ & &

=5
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eliminala.

Coroacion de pedns

A coroacion do peon implica conseguir outra peza, que xeralmente sera
unha dama. O adversario, se pode, tera que sacrificar material para

Moitas partidas resolvense despois dunha coroacion, xa por dar xaque

mate, xa pola vantaxe de material que leva consigo a coroacion.

Exemplos

X

O xaque ao rei coa torre fai posible a
coroacion do peon.

1. Te8+ , Rf7
2. h8(=D) , Txh8
3. Txh8 , ..

o P>
xs%éﬁgxx
=

£3
& B
&

Sacrificanse as torres para que o peoén
coroe e capture unha torre negra. As
brancas gafiaron material.

1. Td8+ , Txd8

2. Ti8+ . Rxf8
3. cxd8+(=D), Rf7

4

o
4
iy
2
£y
&

£
=4

As negras non poden evitar que o peén
coroe dende d7, porque ou promove a
d8 ou captura o cabalo en c8.

1. Dxc8+! , Cxc8
2. d7 , .

Tras o sacrificio da dama, coréase cun
cabalo para dar xaque mate (as negras
ameazaban mate con Dh3).

1. Dxh6+ , gxh6

2. g7+ ., Rh7
3. gxf8+(=C), Rh8
4.~ Tg8++



5 Anota as xogadas que lles permiten as brancas coroar o peoén.
Se é posible, indica as xogadas con frechas.

o
4 W 23 A=t
A NE X ¢ &
o WAl 4 'Y )
£3 £ iY==
£ YA Ay
&
& Wy o
w oA IR
4 AE &4 4 W &
£3 wy X2 2, X
A A
A &)
£ 4 £ £
=4 & 2
E Ve sl WY =
£ F 3 AW
Wy 4 4
4 i1 3
Y& Z 4
AN AL A
£ AL A
=4 & &

s



6 Anota as xogadas que lles permiten as negras coroar o peon.
Se é posible, indica as xogadas con frechas.

o X
A1 4 2 &
& A 2
4
XA A P =¢ ¥
ARARDE B TR
=4 =4 Wy
o
F
4 A &
4 4
ALY S F 3
& &) & &
=l Y= &) A
= X
X o L
Ww 24 44
Wy
A2 &
Y& W
AT 1 £
FEE A0 Y Yi
p={ B
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0 peobn.

1. Rei afastado do seu pedn

Captura do peodn

B>

i

T
58

A torre fai unha dobre ameaza na
columna do peén.

Isto pode acontecer cando a torre se
interpuxo entre o pedn e o seu rei
atrasado, que non pode defendelo.

Coroacion do peodn

A torre non pode ir as casas dende as
cales poderia capturar o peén porque
estan ameazadas polo peon e polo rei
adversarios.

Torre contra peon

Neste tipo de finais, o resultado dependera xeralmente da protecciéon do
rei ao seu peodn e da axuda do rei adversario a sua torre para capturar

Sy
[m%«-%u
)

A torre ten duas opcions para capturar
0 peobn: a primeira, facer raios X, e, a
segunda, colocarse na fila de coroacion
(en tres xogadas). O rei esta demasiado
afastado do seu pedn.

L%

&

Nesta posicion € o rei negro quen se
interpdn entre o peoén e a torre na
columna a.

O final de dama contra torre explicase
na unidade seguinte.

i



2. Rei preto do seu peodn

Casos de taboas

perpetuo.

ou a casa de coroacion.

Sacrificio de torre

i (&

L
.]%» l

As negras tefien duas opciéns de
sacrificar a torre polo pe6n cando este
coroe. Asi impidese que as brancas
gafien a partida.

Repeticion de xogadas

=4

&
L 3

Se a torre da xaque dende g8, o rei
negro ira a f2; se a torre ameaza o peon,
volvera a g2.

Se a torre da xaque dende a2, o rei ira
a h3.

158

Se o pedn coroa, terase que sacrificar a torre ou conseguir dar xaque

Noutros casos, ameazase coa torre alternativamente ao rei adversario

R
[

i

A torre s6 se pode sacrificar cuns raios
X.

Nestes casos (diagramas 1 e 2) o rei
negro esta demasiado afastado para
poder axudar na captura do peon.

Ainda que o pedn coroe, o rei negro
non evitara o xaque continuo (o rei
defende a torre). Se o rei negro vai a
columna f, a torre cambiarase pola dama

(tdboas). 4 = 105 | f1=D



Casos de captura do peodn

A miudo, a torre necesita o0 seu rei para capturar o pedn.

Se se captura o pedn, teremos unha final de rei e torre contra rei, que

xa foi explicado na unidade 10 do primeiro libro Xadrez para todos.
Iniciacion 1.

Peodn interior

p={

P

T ULl
A & ¥
g =

Tense que evitar afogar o rei negro. As O rei chegara para axudar a torre e o
brancas capturan doadamente o pedn. peon sera capturado. Pola contra, a
1 Td8 _ Ref torre teriase que sacrificar.
2. Re2 , Rc2 1. Rg4 , d2
3. Txd2+ , .. 2. Rf3 , Rc2
3. Re2 , Rc3
4, Td1 . e

Peodn exterior

X i E

A torre, ao dar xaque, obriga o rei a ir O rei negro vai a g6 para evitar afogar
a g8. O rei negro achégase para dar o rei branco e preparar o xaque mate.
xaque mate ou capturar o peoén.

1 Ta7+ 1. .. , Rg6

. , Ta 2. Rg8 , Tal

2. Rg8 , Rg6 Se 3. h8=D , Ta8++
Se 3. h8=D , Ta8++ ' — ’ &
Se 3. h8=C+ , Rf6 gafiando B 8 [MECE , RUGEEIENED

s



Indica o resultado da partida, no suposto de que ambos os dous xogadores
7 realicen as mellores xogadas. O xogador que ten torre xoga en primeiro
lugar. Se € posible, indica as xogadas con frechas.

o o
& & =4
=4 &

Ganan brancas Taboas Gafnan brancas Taboas

3
p={ o

Ganan brancas Taboas Ganan brancas Taboas

&4
Ao &

pu pu

Ganan brancas Taboas Ganan brancas Taboas
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Indica o resultado da partida, no suposto de que ambos os dous xogadores
realicen as mellores xogadas. O xogador que ten torre xoga en primeiro
lugar. Se é posible, indica as xogadas con frechas.

F
p={

Ganan brancas Taboas

&
=4
S

Ganan brancas Taboas

&
F Y.

Ganan brancas Taboas

4
L o

Gafan brancas Taboas

Gafan brancas Taboas

&
P

Gafan brancas Taboas
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O rei branco debe ir a g5 para evitar o
cambio da torre polo peén porque hai
unha combinacién gafadora.

1. f7 , Teb+

2. Rg5 R
Se 2. Rg7 , Te7
Se 2. Rf5 , Tel

Se se coroa con torre, evitase afogar e
ameazase con xaque mate dende h8.

6. f8=Tl |

Exemplos especiais. Peon interior

Neste exemplo explicase un procedemento para coroar o pedn, que tera
resultados distintos en funcién da posicién que ocupe o rei adversario.

Se as brancas promoven o peén a
dama, teran que capturar a torre en 4
afogando o rei negro.

2. .. , Teb+
3. Rg4 , Te4+
4. Rg3 , Te3+
5. Rf2 , Te4d

&
Ve

Despois de que as negras protexen o
seu rei coa torre, as brancas fan unha
dobre ameaza.

6. .. , Th4
7. Rg3 , Rg1
8. Rxh4



Gaian brancas

£
E &

L

Neste caso, o rei negro non pode evitar
que o rei branco chegue a primeira fila.

1. Rf5 , Td5+
2. Rf4 , Td4+
3. Rf3 , 1d3+
4. Rf2 , Td2+

Gaian brancas

© A

QN

As brancas coroan o pedn porque 0 seu
rei ira a g7. O rei negro impedira que a
torre poida cravar o peén.

1. Rl , Tcl+

2. Rg2 , Tc2+
7. Rg7

8. f8=D .

Nos seguintes casos, o0 éxito da captura do pedn dependera das posicions
dos reis e da columna onde se atope o peon.

o

' a

Cando o rei branco se coloca na casa
e1, a torre xa non pode evitar que o
peodn coroe.

5. Re1 ,
6. e8=D ,

Taboas

‘% @\w’

Neste caso, tamén, o pedn coroa pero
as negras conseguen taboas despois
de facer uns raios X.

1. Rgl , Td1+
7. Rh7 . Td1
8. g8=D . Thi+
9. Rg7 , Tgl+
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Anota o resultado da partida, no suposto de que ambos os dous xogadores
9 realicen as mellores xogadas. O xogador que ten torre xoga en primeiro
lugar. Se € posible, indica as xogadas con frechas.

051t

bt 0§
>
b 0§
>

164



afogar o rei adversario.

A torre branca non deixa sair o rei

adversario da columna exterior. Mentres,

o rei branco vaise achegando.

1. Re5 , Rhi
2. R4 ., h2
3. Rg3 |,

2

o
va
glop-

O rei branco sitlase en h3, co que
ameaza o peodn e fai unha descuberta
que obriga o rei negro aira h1.

4. Rh3+ , Rh1
Se 4. .. , Rf
5. Rxh2
(4. Ta8 tamén gafa, ver pax. 159)

Exemplos especiais. Pedn exterior

No seguinte caso, no que se pode capturar o pebn, tense que evitar

Se o rei branco estivese mais afastado, o resultado seria taboas.

F
<

Para evitar que o rei negro quede
afogado, o rei branco colécase en g3.

3. . , Rg1

v e

Atorre, dende a columna a, dalle xaque
ao rei e capturase ao final o peon.

5. Ta8 , Rg1
6. Tal+ , Rf2
7. Rxh2



Anota o resultado da partida, no suposto de que ambos os dous xogadores
1 O realicen as mellores xogadas. O xogador que ten torre xoga en primeiro
lugar. Se € posible, indica as xogadas con frechas.

I8
I8

Ly
b

ST
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1. Gana o xogador que ten a dama

Co rei preto do pedn adversario

2
£
W e

Con independencia de quen xogue, o

peon é capturado. Se xogan as brancas,

o rei pode ir & casa e8.

Se 1. .. , Dxd7++
Se 1. ReS8 , Dxd7+
2. RIf8 , Df7++

O rei negro achégase para dar xaque
mate, ainda que as brancas coroen o
peobn.
1. , Rg5
2. h8=D Rg6
A dama branca non pode evitar o xaque
mate.

Dama contra peodn

A dama case sempre podera capturar pedns nun final de partida porque
se move en todas as direccions.

As negras capturan o peén despois de
evitar afogar o rei branco.

1. .. , Rc6
2. Rc8 , Dxd7+

As brancas non poden evitar o xaque
mate, independentemente da coroacion
do peodn.

1. .. , Reb6
2. h8=D , Df7++
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Exemplo

& =3

A dama vaise achegando mediante
Xaque ao rei e ameazando o peodn ata
chegar afila 4.

6. De3 , Rf
7. Df3+ , Rel
8. Rd6 , Rd2

&

LY
»

Se o rei negro se equivoca e vai a d3,
a dama ocupara a casa e1 e as brancas
achegaran o seu rei.

Se 9. .. , Rd3
10. De1 -

Co rei afastado do pedn adversario

Se un pebdn que esta a unha xogada de coroar non se atopa nas filas de
alfil ou de torre, sempre se podera capturar coa dama, axudada polo seu
rei (agas nalgunhas situacions particulares de taboas).

A

Con esta combinacién, a dama obriga
o rei negro a ir a e1 para achegar o rei
branco cara ao peén.

9. Df2 , Rd1
10. Dd4+ , Rc2
11. De3 , Rd1
12. Dd3+ , Ret1

&
<«
o

Mediante estas combinacions, o rei
achégase ata conseguir capturar o peén
adversario.

Dd3+ , Re1
Rf3 , Rf1
Dxe2+



2. Casos de taboas

Exemplos

Peon alfil

. Wy
i
glo»-

Se o rei negro se coloca en h1, a dama
branca non capturara o peén porque
afogaria o rei negro.

Sera taboas por repeticion de xogadas
do rei negro e da dama.

Py

O pebdn non pode coroar porque seria
capturado mediante uns raios X. Polo
tanto, o rei defendera o seu peodn
(lembra que como este pedn se atopa
nunha columna de alfil sera taboas).

Normalmente, a dama non podera capturar o pedn (a un paso de coroar)
se este se atopa nas columnas do alfil ou da torre.

Nestes casos de taboas, o rei esta demasiado afastado e non pode
contribuir a captura do peén nin a dar xaque mate ao rei adversario (ver
diagrama 3 da pax. 167).

Pedn torre

O movemento repetitivo do rei negro
nas casas g1 e h1 conduce a taboas,

debido a situacion de afogamento do
rei negro en h1.

F

O pebn coroara porque a dama non
pode dar xaque ao rei negro nin cravar
0 peon.
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Indica o resultado da partida, no suposto de que ambos os dous xogadores
1 1 realicen as mellores xogadas. O xogador que ten dama xoga en primeiro
lugar. Se é posible, indica as xogadas con frechas.

&

F Y Wy

Ganan brancas Taboas Ganan brancas Taboas

2 Wy
£3 W 2

&
CcF

Gafian brancas Taboas Gafnan brancas Taboas

Y & &

4 4 W
& o

Gafan brancas Taboas Ganan brancas Taboas
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Unidade 10

Finais sen peons

Mate con dous alfis
Mate con alfil e cabalo

Dama contra torre
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Mate con dous alfis

Para dar xaque mate con dous alfis tense que acurralar o rei adversario
en calquera esquina do taboleiro.

Este mate é bastante doado de executar.

Posicions de mate Posicions de afogado

o o o e
g u¥
& & A 2

- o> 13-

ko)

£
2 & 22
K& 2L

o o -

Yo o
o

Na maioria de posicidns de xaque mate, Tense que evitar afogar o rei adversario
o rei branco esta a un salto de cabalo cando este se atope preto da posicion
do outro rei. final de xaque mate.

Execucion do mate

>
o

4
.‘0%»

——— g
A combinacién con ambos os dous alfis A acccion combinada dos alfis, apoiados
obriga o rei negro a ir a esquina, onde polo rei branco, evita que o rei negro
lle daran xaque mate. poida escapar.

1. Ad6+ , Rg8
2. Ae6+ ., Rh8
3. Aeb++



Exemplo

O alfil branco (ao estar o rei negro en
casa branca) situase na diagonal inferior
para que o rei non poida pasar.

Se 1. Ah3 , Re7 (oRd8)
2. Af4A ..
Se 1. Ah3 , Rf7
2. Ag5 . .
[ N J
( N
00> O
0000
188
A
A

Esta posicién é aideal, xa que o rei
negro non pode ameazar a ningun alfil
das brancas. Mentres o rei negro se
despraza polas casas non ameazadas,
o rei branco achégase a €5.

Formacion da barreira

Os alfis colocados en diagonais adxacentes forman unha barreira que
lle impide ao rei adversario escapar.

A combinacion dos alfis, coa axuda do rei, permitira reducir as casas
onde poida ir o rei adversario.

Para evitar que o rei negro escape, 0s
alfis brancos controlan as casas de
duas diagonais adxacentes.

En cambio, nesta posiciéon as brancas
teran que retroceder o seu alfil ou
defendelo co rei. Ao situar os alfis en
columna, o rei branco debe estar en €5
para evitar que o negro xogue a f6.
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Posicions intermedias
Para acurralar o rei negro cara a esquina da casa h8, as brancas teran
que situar o seu rei na casa f6.

Para conseguilo, poédese utilizar a triangulacion ou facer unha xogada
de espera con algun alfil.

Con esta combinacién chégase a Partindo do anterior diagrama, na
posicion do diagrama 3 desta paxina. segunda xogada o rei negro vai a e7.
1. Rd5 , Rf7 2. .. , Re7
2. Reb5 , Rg6 3. Af5 , Rf7
3. Reb6 , Rg7 4. Agb5 , Rg7
4. Af5 , Rf8 5. Re6 , Rf8
5. Rf6 , Re8 6. Rf6 , Re8

<o

O
2y

4

O rei negro sé se pode mover pola fila Un dos dous alfis ten que facer unha
8. Rematase dando xaque mate, como xogada de espera para evitar afogar o
no diagrama 3 da pax. 172. rei negro.

1. Ac7 , Rf8 Se 1. Aeb , afogado

2. Ad7 , Rg8 Se 1. Ac6 , Rg8

3. Rg6 9 oo 2. Ad5+ , Rh8

3. Aeb++



Rodea cun circulo cal sera a mellor xogada para chegar ao xaque mate.

gl
L 2
o -1 2
&
Rc3 Af4+ Af2 Ac4 Rg6 Af8
oo
&
2 -1
2
&
Rc7 Aab Aeb Ac4d Re4 Ae3
oo
2L
-1 2
-1
oo
&
Ad2 Re3 Ac2 Af4 Af5+ Rg5
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Posicidns finais

o o
2 2
L) N

NLL 2
&
o AN

Na maioria de posiciéns de xaque mate,

o rei branco esta a un salto de cabalo
do outro rei.

Execucion do mate

\

O cabalo, ao saltar a c6, tera que dar

xaque.
1. Ce7 , Ra7
2. Ccb+ , Ra8
3. Ab7++

Mate con alfil e cabalo

S6 se pode dar xaque mate nas esquinas que tefien a cor da casa igual
a daquelas por onde se despraza o alfil.

Este mate é mais complicado ca o anterior.

Posicions de afogado

o

g%ég
2

o e

N
&
e Toe

Tense que evitar afogar o rei adversario
cando este se atope preto da posicion
final de xaque mate.

Despois de acurralar o rei negro na
casa a8, o alfil dara xaque mate.



Exemplos

Barreira correcta

O rei negro non pode traspasar a
barreira formada por alfil, cabalo e rei.
Mentres o alfil controla as casas dunha
cor, o cabalo e o rei controlan as da
outra cor.

Barreria correcta

g @
L]
o0
® Lo
o0

O alfil e o cabalo, separados por unha
casa, dominan todas as necesarias para
formar a barreira.

Formacion de barreira

A miudo, para formar a barreira, o alfil e o cabalo tefien que estar
separados por unha casa na mesma fila ou columna.

Débese acurralar o rei adversario na esquina que ten a cor da casa igual
a daquelas por onde se despraza o alfil.

Barreira incorrecta

&
o

A X X )=

2
A

‘

,

‘

‘

‘

‘

.

.s‘ 5
V., %
n, A
", 1%
200
°w

Nesta posicion o rei negro pode escapar.
Se as brancas realizan as xogadas
indicadas coas frechas verdes,
conseguirase a posicién do diagrama
1.

Barreira correcta

AY
0020
000
[ J

i

Nesta barreira, o alfil e o cabalo estan
separados por tres casas e necesitan
0 apoio do rei para formar a barreira.
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As brancas van acurralando o rei negro.

1. Rc6 , Ra7
2. Ab5 , RDb8
3. Cd6 , Ra7
4. Rc7 , Ra8
o @
000
00

Con esta barreira, o alfil e o cabalo
limitan o rei adversario. O rei branco
debe ir 4 casa c7.

1. Re7 , Rb7
2. Rd7 , RDb8
3. Aab , Ra7
4. Ac8 , Rb8

Posicions intermedias

Ao acurralar o rei adversario, tense que crear unha barreira efectiva para
evitar que o rei poida fuxir, posto que se teria que volver empezar.

Lembra que se se superan as 50 xogadas sera taboas.

O alfil e o rei impiden que o rei negro
poida escapar. O cabalo dara xaque
mate.

5. Aab , Ra7v
6. Ac8 , Ra8
7. Ab7+ |, Ra7
8. Cc8++

AL

[

A

Tras unha xogada de espera, o rei pode
ira ¢7, limitando o movemento do negro
as casas a7 e a8.

5 Ce7 , Ra7
6. Rc7 , Ra8
7. Ab7+ |, Ra7
8. Ccb++



Reproduce nun taboleiro as xogadas seguintes. Despois, sinala cal foi o
2 ultimo movemento que efectuou cada xogador para chegar a posicién
intermedia.

N[ O | B |
11 Ac2 Re3
2| Re1 Re2
3| Ag6 | Re3
4 Rd1 Rf2
5| Rd2 Rf3
6| Rd3 Rg4
7| Re3 Rh4
8| Rf4 Rh3
9| Ah5 | Rg2

10| Re3 Rg3
111 Ae2 Rh4
12| Rf4 Rh3
13| Cg5+ | Rg2
14| Ced Rh3
15| Rgb Rg2
16 | Rg4 Rh2
17| Af1 Rg1
18 [ Ah3 Rh2
19| Cc3 Rg1
20| Rg3 Rh1

21 [ Ag2+ Rg1

22 |Ce2++

23

24

Posicion inicial

AN

& oo

Posicion intermedia

- 05+

Posicion final

>
IScdisy
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3

Anota as xogadas que permiten dar xaque mate.
Xogan as brancas.

&

€2

-1

&

2

5>



Dama contra torre

Na maioria de posicions, a dama capturara a torre e ganara a partida.
O xogador que tefia dama tera que evitar facer taboas.

Posicions finais Posicion perdedora (excepcional)

g W Woe
£ £ = x
& = =

. & W
o lf & s

A dama pode dar xaque mate sen o Se xogan as negras, gafian a partida,
apoio do rei se a torre bloquea a fuxida pero se xogan as brancas, a dama pode
do seu propio rei. evitar o xaque mate. Pddese chegar a

unha posicién deste tipo tras a
promocién dun peoén branco a dama.

1. a8=D , Tg8++
Captura da torre

€& o
p=q== m S T—— &
o Wy

A torre sera capturada (tanto ten que Se 1. Ta2 , Deb+
estea preto coma lonxe do seu rei). 2. Rg1 , Dg5+
3. Rh2 , Dh6+
Se 1. Rh3 , Dft ‘5‘- Rot . Door
Se 1. Tg1 , Dhd++ 6 Ral " Da8+
Se 1. Tb2 , Deb+ . _Rg , Dg8
Se 1. Tg5 | Dd2+ ganando la torre
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Exemplos

<&

O rei non se pode mover. A torre debe
desprazarse unha casa a esquerda para
non perder rapidamente a partida.

1. .. , Tc7
2. Dg7+ , Rd8
3. Dfg8+ , Rd7
4. Rd5 , Tb7

&

>

Ainda que a torre dea xaque en duas
ocasions, o rei branco achégase ao
outro para preparar o xaque mate.

1. Rg6 , Tg3+
2. Rf6 , T3+
3. Re6 , Th3
4. Df4+

Posicions intermedias

A dama intentara que a torre se separe do seu rei para efectuar unha
dobre ameaza ou para dar xaque mate despois de acurralar o rei.

A miudo, repitese unha secuencia de xogadas co fin de trasladar a
posicion cara a unha esquina do taboleiro e gafiar a partida.

A torre negra, sen mais casas a
esquerda, vai a4 casa a8 para non se
separar do seu rei.

1. .. , Ta8
2. Dd7+ , Rb8
3. Rb6 , Ta1l
4. Dd8++

Se o rei vai a g8, as negras reciben
unha dobre ameaza. Se fose a €8, a
dama daria xaque mate en b8.

4. .. , Rg8
5. Dg4+ , Rf8
6. Dxh3 |



pezas maiores.

Exemplos

Se o rei branco se atopa nalgunha casa
das filas 1 a 6, a torre daralle xaques
repetidamente ao rei. A torre non se
pode capturar co rei ou a dama porque
se afogaria o rei negro.

sl
- N
& W

Se o rei branco se move polas casas
das columnas a, b e ¢ (agas a casa c6),
a torre dara xaque dende a7, b7 ou c7,
respectivamente. Se o rei branco
captura a torre na casa a7, o rei negro
queda afogado.

Casos especiais de taboas

Estes casos acontecen cando o adversario, a pesar de dispofier de dama,
recibe xaques continuos coa torre.

Se o rei se escuda na dama, a torre cravaraa e intercambiaranse as

O rei branco non pode ir afila 7 porque
a torre cravaria a dama e, co
intercambio, sé quedarian os reis.

Se 1. Rd7 , Tb7 (cravada)

&

A torre non pode dar xaque dende a
casa c7 porque a dama capturariaa e
daria mate.

1. .. , Tb6+! (raios X)
2. Rxb6 , afogado
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1-0 0-1 Va-Y2

IS

1-0 0-1 2-%

1-0 0-1 Ya-"

Indica cal sera o resultado da partida se ambos os dous xogadores executan
as xogadas correctas. A man indica que peza xoga en primeiro lugar.

L - &

0-1 Va-"2

¢
Wy

0-1 a-"2

o WY

0-1 V2=
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Xadrez

para

todos

Coleccion formada por seis libros de
diferentes niveis: dous de iniciacion,
dous de nivel intermedio e dous

de nivel avanzado.

En cada libro trabdllanse as tres seccions
de apertura, medio xogo e final de partida.

Poden ser utilizados no ensino de
primaria e secundaria (en actividades
extraescolares, como materia optativa
da ESO), en clubs de xadrez e nos centros
civicos ou de ocio.

Intermedio 1
Introduce conceptos de estratexia
na apertura e amplia o repertorio

de recursos tacticos e estratéxicos
en cada fase da partida.

O nivel de dificultade,
nos temas de ampliacion,
é de duas ou de tres xogadas.

intermedio

«»
2 M
AN +X+



